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Introduccion

La asignatura de Informatica Musical representa un puente entre la tradicion musical
y la era digital en la educacién musical actual. En un mundo donde la tecnologia
desempena un papel fundamental en la creacion, produccion y difusién de la
musica, la Informatica Musical se ha convertido en un componente esencial de la
formacion musical. Este curso tiene como objetivo proporcionar a los estudiantes
una comprension profunda y practica de como la tecnologia informatica se integra
con la musica, abriendo nuevas dimensiones de creatividad y posibilidades
artisticas.

La Informatica Musical no se trata simplemente de manipular software y hardware
musical, sino de explorar un vasto paisaje de innovacién sonora, composicion
electronica, produccion musical y experimentacion. A través de esta asignatura, los
estudiantes adquieren habilidades técnicas que les permiten dar vida a sus ideas
musicales utilizando herramientas digitales avanzadas. Al mismo tiempo, también se
sumergen en la teoria musical aplicada, lo que les ayuda a comprender como la
musica y la tecnologia estan intrinsecamente relacionadas.

La Informatica Musical es un campo multidisciplinario que abarca la creacion de
sonidos, la produccién musical, la composicién digital, la interpretacion en tiempo
real y la reflexion critica sobre el impacto de la tecnologia en la musica
contemporanea. Esta asignatura no solo prepara a los estudiantes para las
demandas de la industria musical actual, sino que también les brinda la oportunidad
de explorar nuevos horizontes musicales y desarrollar una apreciacion mas
profunda de la musica en general.

A lo largo de este plan de estudios, los estudiantes se adentraran en el mundo de la
musica electronica, la produccion de musica digital y la sintesis de sonidos. También
se les animara a aplicar sus conocimientos en la practica musical, integrando la
tecnologia en sus interpretaciones en tiempo real. Ademas, se fomentara la reflexion
critica sobre como la tecnologia ha influido en la musica y en la forma en que
experimentamos y consumimos la musica en la actualidad.

La Informatica Musical es una disciplina que nutre la creatividad, la destreza técnica
y la comprensidn artistica. Los estudiantes que cursan esta asignatura se sumergen
en un mundo de posibilidades sonoras y se preparan para enfrentar los desafios y
las oportunidades de la musica en la era digital. Este plan de estudios representa un
viaje hacia la exploracion musical y la innovacién tecnoldgica, donde los estudiantes
pueden dar rienda suelta a su creatividad y aprender a comunicar su voz musical en
un mundo en constante evolucion.



La programacién de esta asignatura optativa ha sido redactada en
base a la ORDEN EDU/938/2009, de 28 de abril, por la que se regula la
imparticion, organizacion y autorizacion de las asignaturas optativas y perfiles
educativos correspondientes a los cursos quinto y sexto de las ensefianzas
profesionales de musica en la Comunidad de Castilla y Leon

*Real Decreto 1577/2006, de 22 de diciembre. Articulo 2:

Las ensefianzas profesionales de musica tienen como objetivo contribuir a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades generales y los valores
civicos propios del sistema educativo y, ademas, las capacidades siguientes:

a. Habituarse a escuchar musica y establecer un concepto estético que
les permita fundamentar y desarrollar los propios criterios interpretativos.
b.  Desarrollar la sensibilidad artistica y el criterio estético como fuente
de formacién y enriquecimiento personal.

c. Analizar y valorar la calidad de la musica.

d. Conocer los valores de la musica y optar por los aspectos emanados
de ella que sean mas idoneos para el desarrollo personal.

e. Participar en actividades de animacion musical y cultural que
permitan vivir la experiencia de transmitir el goce de la musica.
f. Conocer y emplear con precision el vocabulario especifico relativo a

los conceptos cientificos de la musica.
g. Conocer y valorar el patrimonio musical como parte integrante del
patrimonio historico y cultural.

*Decreto 60/2007, de 7 de junio. Articulo 8.1:

Los objetivos generales de las ensefianzas profesionales de musica,
expresados en capacidades, son los referidos en el articulo 2 del *Real Decreto
1577/2006, de 22 de diciembre, y ademas los siguientes:

a. Capacitar para contribuir la creacion de una conciencia social de
valoracion del patrimonio musical que favorezca su disfrute y la necesidad
de transmitirlo a las generaciones futuras.

b.  Apreciar la importancia de la musica como lenguaje artistico y medio
de expresion cultural de los pueblos en los distintos contextos historicos.

C. Expresarse con sensibilidad musical y estética para interpretar y
disfrutar de la musica de las diferentes épocas y estilos para enriquecer
sus posibilidades de comunicacion y realizacion personal.

*Real Decreto 1577/2006, de 22 de diciembre. Articulo 3:



Las ensefianzas profesionales de musica deberan contribuir a que los alumnos y
alumnas adquieran las capacidades siguientes:

a. Superar con dominio y capacidad critica los contenidos y objetivos
planteados en las asignaturas que componen el curriculo de la
especialidad elegida.

b. Conocer los elementos basicos de los lenguajes musicales, sus
caracteristicas, funciones y transformaciones en los distintos contextos
histéricos.

C. Utilizar el “oido interno” como base de la afinacion de la audicion
armonica y de la interpretacion musical.

d. Formar una imagen ajustada de las posibilidades y caracteristicas
musicales de cada uno, tanto a nivel individual como en relacion con el
grupo, con la disposicion necesaria para saber integrarse como un
miembro mas del mismo o para actuar como responsable del conjunto.

e. Compartir vivencias musicales de grupo en el aula y fuera de ella que
permitan enriquecer la relacion afectiva con la musica a través del canto y
de participacion instrumental en grupo.

f. Valorar el cuerpo y la mente para utilizar con seguridad la técnica y
poder concentrarse en la audicion e interpretacion.

g. Interrelacionar y aplicar los conocimientos adquiridos en todas las
asignaturas que componen el curriculo, en las vivencias y en las
experiencias propias para consequir una interpretacion artistica de
calidad.

h.  Conocer y aplicar las técnicas del instrumento o de la voz de acuerdo
con las exigencias de las obras.

i Adquirir 'y demostrar los reflejos necesarios para resolver
eventualidades que surjan en la interpretacion.
/. Cultivar la improvisacion y la transposicion como elementos

inherentes a la creatividad musical.

k. Interpretar  individualmente o dentro de la agrupacion
correspondiente, obras escritas en todos los lenguajes musicales
profundizando en el conocimiento de los diferentes estilos y épocas, asi
como los recursos interpretativos de cada uno de ellos.

l. Actuar en publico con autocontrol, dominio de la memoria y capacidad
comunicativa.

*Decreto 60/2007, de 7 de junio. Articulo 8.2

Los objetivos especificos son los establecidos en el articulo 3 del *Real Decreto
1577/2006, de 22 de diciembre, y ademas los siguientes:



a. Asimilar los posibles cambios estéticos y nuevas tendencias
profesionales.

b. Desarrollar valores estéticos y culturales que les permita
encaminarse hacia la practica del buen gusto y refinamiento necesarios
de nuestra sociedad.

C. Evaluar estéticamente, de acuerdo con criterios correctos, los
fenémenos culturales coetaneos.

d. Desarrollar una actividad creadora e imaginativa.

e. Conocer e interpretar obras escritas en lenguajes musicales
contemporaneos, como toma de contacto con la musica de nuestro
tiempo.



1. Objetivos de las Ensefnanzas Profesionales

1.1. Objetivos Generales

Las ensenanzas profesionales de musica en Castilla y Ledn tienen objetivos amplios
y ambiciosos que establecen un marco solido para la formacién musical de los
estudiantes:

- Proporcionar una educacion musical avanzada que permita a los estudiantes
alcanzar un alto nivel de competencia artistica.

- Preparar a los estudiantes para futuras carreras musicales o académicas,
brindandoles las habilidades y conocimientos necesarios.

- Fomentar la excelencia artistica y el desarrollo personal, alentando a los
estudiantes a alcanzar su maximo potencial.

- Promover el respeto y la apreciacion de la musica en su contexto cultural, lo que
contribuye a la riqueza cultural de la region.

La asignatura de Informatica Musical se alinea con estos objetivos generales al
proporcionar a los estudiantes habilidades tecnologicas y creativas que son
esenciales en la musica contemporanea y alentarlos a explorar nuevas formas de
expresion musical.

1.2. Objetivos Especificos

Los objetivos especificos de la asignatura de Informatica Musical son una extension
de los objetivos generales de las ensefanzas profesionales:

- Desarrollar habilidades soélidas en el manejo de software musical y hardware
relacionado.

- Fomentar la creatividad musical a través de la composicion, el arreglo y la
produccion musical.

- Capacitar a los estudiantes en la aplicacion efectiva de la teoria musical en un
entorno digital.

- Integrar la informatica musical en la practica instrumental y vocal de los
estudiantes.



Estos objetivos especificos se traducen en resultados tangibles, como la capacidad
de los estudiantes para crear musica original utilizando herramientas digitales,
aplicar teoria musical a sus composiciones y llevar a cabo producciones musicales
de alta calidad.

2. Objetivos de Informatica Musical

La asignatura de Informatica Musical tiene sus propios objetivos especificos que se
derivan de los objetivos generales de las ensefianzas profesionales de musica y
contribuyen a su logro:

- Desarrollar la destreza en el manejo de software musical y hardware relacionado.

- Fomentar la creatividad musical a través de la composicion musical utilizando
tecnologia.

- Capacitar a los estudiantes en la produccién musical y grabacion de alta calidad.
- Integrar conceptos de teoria musical en la creacidn musical digital.

En resumen, la Informatica Musical se enfoca en equipar a los estudiantes con las
habilidades y conocimientos necesarios para sobresalir en el mundo musical

moderno y fomentar su crecimiento artistico.

3. Contenidos de Informatica Musical

3.1. Organizacion de Contenidos por Areas de Aprendizaje

La asignatura de Informatica Musical se organiza en torno a diversas areas de
aprendizaje que abarcan una amplia gama de conocimientos y habilidades:

Teoria Musical Apli ,

La teoria musical aplicada a la informatica musical es fundamental para que los
estudiantes comprendan y apliquen los principios musicales en un contexto digital.
Los contenidos incluyen:

- Lectura y escritura musical en notacioén digital; Los estudiantes aprenderan a
leer y escribir partituras en formato digital, lo que les permitira comunicarse
eficazmente en entornos de produccion musical asistida por ordenador (DAW).



- Conceptos de armonia y estructura musical en entornos digitales:La
asignatura cubrira como se aplican conceptos como la armonia, la estructura
musical y la forma en la composicion y produccion digital.

- Analisis musical en el contexto de la informatica musical: Los estudiantes
analizaran obras musicales digitales para comprender como se aplican conceptos
musicales en la practica.

b) Uso de Software Musical y Hardware:

El dominio del software musical y del hardware relacionado es esencial para que los
estudiantes trabajen de manera efectiva en el entorno de la informatica musical. Los
contenidos incluyen:

- Dominio de software de edicion y secuenciacion musical: Los estudiantes
aprenderan a utilizar software como OBS, Logic Pro, Cubase, Musescore y otros
programas populares para la composicién y produccién musical.

- Uso de instrumentos virtuales y controladores MIDI: Los estudiantes se
familiarizaran con instrumentos virtuales, sintetizadores y controladores MIDI para
ampliar sus posibilidades creativas.

- Configuracioén y gestiéon de equipos y software musical: Los estudiantes
aprenderan a configurar, mantener y solucionar problemas en su hardware y
software musical, lo que les permitira trabajar de manera eficaz y resolver
problemas técnicos.

c) Composicion y Arreglos Musicales:

La composicion y los arreglos musicales son componentes fundamentales de la
asignatura que permiten a los estudiantes expresar su creatividad musical. Los
contenidos incluyen:

- Composicion original en entornos digitales: Los estudiantes crearan
composiciones originales utilizando software de notacion y secuenciacién musical,
aplicando sus conocimientos de teoria musical.

- Arreglos y adaptaciones de obras musicales existentes: Los estudiantes
aprenderan a adaptar y reimaginar obras musicales existentes, lo como arreglar
piezas clasicas o crear versiones electronicas de canciones populares.

- Exploracion de nuevas sonoridades y texturas musicales: La asignatura
animara a los estudiantes a



experimentar con sonidos y texturas musicales innovadores mediante el uso de
sintetizadores y efectos digitales.

d) Produccion Musical y Grabacién:

La produccion musical y la grabacion son areas esenciales de la Informatica
Musical, que permiten a los estudiantes llevar sus composiciones a un nivel
profesional. Los contenidos incluyen:

- Técnicas de mezcla y masterizacién: Los estudiantes aprenderan a mezclar y
masterizar pistas para lograr una calidad de sonido 6ptima.

- Grabacién y edicion de pistas de audio: Los estudiantes adquiriran habilidades
para grabar, editar y procesar pistas de audio en un entorno digital.

- Produccion de proyectos musicales completos: Los estudiantes trabajaran en
proyectos completos, desde la composicion inicial hasta la produccion final,

aplicando sus conocimientos de produccién musical.

e) Integracién en la Practica Musical:

La asignatura se centra en la aplicacion de la informatica musical en la
interpretacion instrumental o vocal, o que permite a los estudiantes combinar su
aprendizaje tedrico y técnico con la practica musical. Los contenidos incluyen:

- Uso de software musical en interpretaciéon instrumental o vocal:Los
estudiantes aprenderan a utilizar software musical en su interpretacion en tiempo
real, lo que les permitira experimentar con acompafamientos y efectos en vivo.

- Acompainamiento y armonizacién en tiempo real: Los estudiantes desarrollaran
habilidades para acompafar y armonizar en tiempo real, lo que enriquecera su
practica musical.

- Creacion de pistas de acompainamiento para repertorio musical: Los
estudiantes aplicaran sus habilidades de produccion musical para crear pistas de
acompanamiento personalizadas para el repertorio que estan estudiando.



3.2. Secuenciacion de Contenidos por Trimestre
Los contenidos de la asignatura se han disefiado para una secuencia de aprendizaje

coherente a lo largo del afio académico. La secuenciacion de contenidos se divide
en tres trimestres, cada uno de los cuales se enfoca en areas especificas:

Primer Trimestre: Fundamentos y Teoria Musical Aplicada

- Introduccion a la notacion musical digital y a las herramientas de software.
- Exploracién de la teoria musical aplicada a la informatica musical.

- Composicion y arreglos simples, enfocandose en ejercicios practicos y ejemplos
concretos.

Sequndo Trimestre: Uso de Software Musical y Hardware

- Exploracién en profundidad de software musical como OBS, Logic Pro, Cubase,
Musescore y otros.

- Configuracion de hardware musical, incluyendo controladores MIDI y equipos
relacionados.

- Composicién y arreglos mas complejos, aplicando conocimientos teodricos y
técnicos adquiridos.

Tercer Trimestre: Produccion Musical y Aplicacidon Practica

- Técnicas avanzadas de produccion musical, incluyendo mezcla y masterizacion.

- Integracion de la informatica musical en la practica instrumental o vocal de los
estudiantes.

- Proyecto de composicién y produccién musical que abarca desde la concepcién
inicial hasta la produccion final.

Esta secuenciacion garantiza una progresion logica en la adquisicion de
conocimientos y habilidades, lo que permite a los estudiantes construir sobre lo
aprendido en trimestres anteriores.



4. Minimos Exigibles

Los "Minimos Exigibles" en un plan de estudios representan los conocimientos y
habilidades fundamentales que se espera que los estudiantes adquieran al
completar la asignatura. Estos criterios son esenciales para garantizar que los
estudiantes tengan una base sélida en el tema.

Minimos Exigibles

Los Minimos Exigibles en la asignatura de Informatica Musical son los logros
académicos, competencias y conocimientos esenciales que se espera que los
estudiantes alcancen al finalizar el curso. Estos criterios establecen la base para
evaluar el desempefio de los estudiantes y asegurarse de que hayan adquirido una
comprension solida de los conceptos clave y las habilidades practicas relacionadas
con la Informatica Musical. Los Minimos Exigibles abarcan los siguientes aspectos:

1. Competencia Técnica

- Manejo de Software Musical: Los estudiantes deben ser capaces de utilizar
software musical de manera competente. Esto incluye la edicion, grabacion, mezcla
y produccion de musica utilizando aplicaciones y herramientas de software
especificas.

- Conocimiento de Hardware Musical: Los estudiantes deben comprender los
conceptos fundamentales de hardware musical, incluyendo controladores MIDI,
interfaces de audio y hardware de sintesis de sonidos.

- Secuenciacién Musical: Los estudiantes deben ser capaces de crear secuencias
musicales utilizando software de secuenciacion, lo que implica la organizacion de
eventos musicales, la creacién de patrones ritmicos y la manipulacién de
parametros sonoros.

2. Composicion Musical

- Composicién Digital: Los estudiantes deben ser capaces de componer musica
original utilizando software de composicion y secuenciacion. Deben demostrar
habilidades en la creacion de arreglos, estructuras musicales y desarrollo de temas.

- Sintesis de Sonidos: Los estudiantes deben comprender los principios de la
sintesis de sonidos y ser capaces de crear sonidos personalizados utilizando
sintetizadores virtuales y hardware de sintesis.



- Armonia y Teoria Musical: Los estudiantes deben aplicar principios de armonia y
teoria musical en sus composiciones, lo que incluye la creacion de progresiones de
acordes, melodias y contrapunto.

3. Produccion Musical

- Mezcla y Masterizacion: Los estudiantes deben tener la capacidad de mezclar
pistas de audio, aplicar efectos, ecualizar el sonido y lograr una mezcla equilibrada y
coherente. Ademas, deben ser capaces de realizar el proceso de masterizacion
para preparar la musica para su distribucion.

- Grabacién de Audio: Los estudiantes deben comprender los conceptos de
grabacion de audio, incluyendo la captura de fuentes de sonido en el estudio y la
edicién de grabaciones.

4. Interpretacion en Tiempo Real

- Controladores MIDI y Actuacion en Vivo: Los estudiantes deben ser capaces de
utilizar controladores MIDI en actuaciones en tiempo real, lo que implica la
manipulacion de parametros sonoros y la interpretacion de musica utilizando
instrumentos virtuales y sintetizadores.

- Improvisacion Electrénica:Los estudiantes deben tener la habilidad de
improvisar y crear musica en vivo utilizando herramientas de software y hardware.

5. Conocimiento de la Industria Musical

- Distribucién Digital:Los estudiantes deben comprender coémo se distribuye la
musica en la era digital, incluyendo plataformas de streaming, tiendas en linea y
métodos de publicacién independiente.

- Derechos de Autor y Legalidad: Los estudiantes deben ser conscientes de los
aspectos legales de la distribucion musical, incluyendo los derechos de autor y las
licencias.

- Tendencias y Evolucion: Los estudiantes deben estar al tanto de las tendencias
actuales en la industria musical, asi como de la evolucion de la tecnologia musical.

Los Minimos Exigibles representan un conjunto sélido de conocimientos y
habilidades que los estudiantes deben adquirir para tener éxito en la Informatica
Musical. Estos criterios son fundamentales para garantizar que los estudiantes estén
preparados para aplicar sus habilidades en la creacion musical, la produccion y la
interpretacion, y para comprender el contexto mas amplio de la industria musical en
la era digital.



5. Criterios de Evaluacion

Los Criterios de Evaluacion son una parte fundamental de la asignatura de
Informatica Musical y se utilizan para valorar el progreso y el desempefio de los
estudiantes a lo largo del curso. Estos criterios abarcan diversos aspectos, desde la
competencia técnica hasta la creatividad y la comprension tedrica. Los Criterios de
Evaluacion son esenciales para garantizar que los estudiantes adquieran las
habilidades y el conocimiento necesarios para tener éxito en el campo de la
Informatica Musical. A continuacion, se detallan estos criterios:

1. Competencia Técnica

- Uso de Software Musical: Los estudiantes seran evaluados en su capacidad para
utilizar software musical de manera efectiva. Esto incluye la habilidad para navegar,
configurar y utilizar software de composicion, secuenciacion y produccion musical.

- Manejo de Hardware Musical: Los estudiantes deberan demostrar su capacidad
para operar hardware musical, como controladores MIDI, interfaces de audio y
dispositivos de sintesis de sonidos. Se evaluara su competencia en la configuracion
y uso de estos equipos.

- Secuenciacion Musical: La competencia en la creacidon de secuencias musicales
sera evaluada. Esto abarca la habilidad para organizar eventos musicales, crear
patrones ritmicos, y modificar parametros sonoros utilizando software de
secuenciacion.

2. Composicion Musical

- Composicion Digital:Se evaluara la capacidad de los estudiantes para componer
musica original utilizando software de composicion y secuenciacién. Esto incluye la
creacion de estructuras musicales, arreglos y desarrollos tematicos.

- Sintesis de Sonidos: Los estudiantes seran evaluados en su habilidad para crear
sonidos personalizados mediante la sintesis de sonidos, utilizando sintetizadores
virtuales y hardware de sintesis. Se valorara la originalidad y la calidad de los
sonidos creados.

- Aplicacion de la Teoria Musical: La aplicacion de principios de teoria musical en
la composicion sera evaluada. Esto implica la creacion de progresiones de acordes,
melodias, armonias y contrapunto en las composiciones.



3. Produccién Musical

- Mezcla y Masterizacién: Se evaluara la capacidad de los estudiantes para
mezclar pistas de audio, aplicar efectos y ecualizar el sonido de manera efectiva.
También se evaluara su habilidad para realizar el proceso de masterizacion para
preparar la musica para su distribucion.

- Grabacién de Audio: La competencia en la grabacién de audio sera evaluada,
incluyendo la captura de fuentes de sonido en el estudio y la edicién de

grabaciones.

4. Interpretacion en Tiempo Real

- Actuacion en Vivo con Controladores MIDI: Se evaluara la habilidad de los
estudiantes para realizar actuaciones en vivo utilizando controladores MIDI. Esto
implica la manipulacidon de parametros sonoros y la interpretacién de musica en
tiempo real.

- Improvisacién Electrénica: La capacidad de improvisar y crear musica en vivo
utilizando herramientas de software y hardware sera evaluada. Se valorara la
creatividad y la adaptacion en tiempo real.

5. Conocimiento de la Industria Musical

- Distribucion Digital:Los estudiantes seran evaluados en su comprension de cémo
se distribuye la musica en la era digital, incluyendo plataformas de streaming,
tiendas en linea y métodos de publicacion independiente.

- Derechos de Autor y Legalidad: La comprension de los aspectos legales de la
distribucion musical, incluyendo los derechos de autor y las licencias, sera evaluada.

- Conciencia de las Tendencias y Evoluciéon: Se evaluara la capacidad de los
estudiantes para mantenerse al tanto de las tendencias actuales en la industria
musical y de como la tecnologia musical esta evolucionando.

Estos Criterios de Evaluacion son fundamentales para asegurar que los estudiantes
desarrollen una sdélida base de conocimientos y habilidades en el campo de la
Informatica Musical. Los profesores utilizaran estos criterios para evaluar el
progreso y el desempeiio de los estudiantes a lo largo del curso, lo que garantiza
una evaluacion integral y justa de su competencia en este campo.



6. Criterios de Calificacion

Los criterios de calificacion se basaran en la ponderaciéon de los criterios de
evaluacion. La ponderacion especifica de cada criterio variara segun el contexto y
las actividades de evaluacién, pero en términos generales, la calificacién se
calculara como una suma ponderada de las calificaciones obtenidas en cada criterio
de evaluacion. Por ejemplo:

- Creatividad Musical: 30%

- Dominio Tecnolégico: 25%

- Calidad de Produccién: 25%

- Aplicacion de Teoria Musical: 20%

Esta ponderacién proporcionara un reflejo justo y equitativo del desempefio de los
estudiantes en diferentes aspectos de la informatica musical:

Criterios de Calificacion

Los Criterios de Calificacion son fundamentales para determinar la evaluacion y la
calificacion de los estudiantes en la asignatura de Informatica Musical. Estos
criterios son esenciales para medir el desempefio y el logro de los objetivos de
aprendizaje. A continuacion, se detallan y se amplian estos criterios:

1. Competencia Técnica

- Examenes Practicos: Los examenes practicos evaluaran la competencia técnica de
los estudiantes en el uso de software musical y hardware musical. Los estudiantes
deberan demostrar su habilidad para realizar tareas como la grabacién, edicion,
mezcla y produccion de musica utilizando herramientas especificas.

- Portafolio de Trabajo: Los estudiantes deberan presentar un portafolio que refleje
su competencia técnica. Este portafolio puede incluir proyectos, pistas de audio,
grabaciones y producciones musicales que demuestren su destreza en el uso de la
tecnologia musical.

2. Composicién Musical

- Evaluacion de Composiciones Originales: Se evaluaran las composiciones
originales de los estudiantes en términos de creatividad, estructura musical y
aplicacién de la teoria musical. Los proyectos de composicion seran calificados en
funcién de la calidad artistica y técnica.



- Presentacion de Composiciones: Los estudiantes deberan presentar sus
composiciones, explicando su proceso creativo y las decisiones musicales tomadas.
La capacidad de comunicar y defender su trabajo se considerara en la calificacion.

3. Produccién Musical

- Mezcla y Masterizacion: La competencia en la mezcla y masterizacion se evaluara
mediante la calidad y el equilibrio de las producciones musicales. Los estudiantes
seran calificados en funcién de su capacidad para lograr una mezcla coherente y
una masterizacion adecuada.

- Evaluacion de Proyectos de Grabacion: Los proyectos de grabacion de audio se
calificaran en términos de la calidad de las grabaciones, la edicion de audio y la
captura de fuentes de sonido. Los estudiantes deberan demostrar habilidades en la
grabacion y la edicion de pistas.

4. Interpretacion en Tiempo Real

- Actuaciones en Vivo: Las actuaciones en vivo con controladores MIDI y la
improvisacién electronica se evaluaran durante presentaciones en tiempo real. La
creatividad, la expresién musical y la habilidad para interactuar con la tecnologia se
consideraran en la calificacion.

- Evaluacion de Actuaciones Grabadas: Las actuaciones en tiempo real grabadas se
evaluaran en funcion de la interpretacion musical, la calidad del sonido y la
expresion. Los estudiantes deberan demostrar su capacidad para utilizar la
tecnologia musical en actuaciones en vivo grabadas.

5. Conocimiento de la Industria Musical

- Trabajos de Investigacion y Andlisis: Los trabajos de investigacién y analisis
escritos se evaluaran en funcién de la profundidad de la investigacion, la claridad de
la presentacion y la comprension de los aspectos de la industria musical y los
derechos de autor.

- Participacion y Discusion en Clase: La participacidn activa en discusiones y
actividades relacionadas con la industria musical se tendra en cuenta en la
calificacion. Los estudiantes deberan demostrar su comprension de las tendencias y
los desarrollos en la industria.

Los Criterios de Calificacion son fundamentales para evaluar y calificar a los
estudiantes en la asignatura de Informatica Musical. Estos criterios tienen en cuenta
tanto la competencia técnica como la creatividad y la comprension tedrica, y se
utilizan para medir el logro de los objetivos de aprendizaje. Los estudiantes son



evaluados de manera integral, lo que refleja su capacidad para aplicar sus
conocimientos y habilidades en la practica de la Informatica Musical.

7. Criterios de Promocion y Permanencia

La promocién y permanencia de los estudiantes en la asignatura se regiran por la
normativa vigente en Castilla y Ledn. Los criterios especificos para la promocién de
un curso a otro y las condiciones de permanencia en el curso estaran en
conformidad con la legislacién educativa y la normativa regional.

Los criterios para la promocién y permanencia pueden incluir:

- Requisitos de asistencia a las clases.

- Resultados académicos minimos, como la obtencion de una calificacion minima
para avanzar al siguiente nivel de estudios.

- Politicas de repeticion de curso en caso de no cumplir con los requisitos de
promocion.

Estos criterios se aplicaran rigurosamente y se comunicaran de manera
transparente a los estudiantes y sus familias.

Aspectos Comunes de las Ensenanzas EE. y PP

1. Metodologia Didactica

La metodologia didactica se basara en un enfoque activo y participativo que fomente
el compromiso de los estudiantes y promueva su aprendizaje efectivo. Se llevaran a
cabo diversas estrategias de ensefanza, que incluiran:

- Lecciones tedricas con ejemplos practicos y aplicaciones en tiempo real.

- Trabajo en grupo para proyectos colaborativos, lo que fomentara la colaboracion y
la creatividad.



- Ejercicios practicos de composicion y producciéon musical, que permitiran a los
estudiantes aplicar de manera practica lo que han aprendido.

- Sesiones de escucha y analisis musical, que enriqueceran la comprension de los
estudiantes sobre una amplia variedad de estilos y géneros musicales.

La metodologia didactica estara en constante evolucidn para adaptarse a las
necesidades y preferencias de los estudiantes, aprovechando las ventajas de las

tecnologias digitales en el aprendizaje musical.

2. Materiales Curriculares

Los materiales curriculares se seleccionaran cuidadosamente para respaldar los
objetivos y contenidos de la asignatura. Estos materiales pueden incluir:

- Libros de texto que aborden conceptos de informatica musical y tecnologia
musical.

- Software musical, incluyendo programas de edicion, secuenciacion y produccion.

- Grabadoras y equipos de grabacion que permitan a los estudiantes adquirir
experiencia practica en la grabacién y produccién musical.

- Instrumentos virtuales y controladores MIDI que amplien las posibilidades creativas
de los estudiantes.

- Recursos en linea, como tutoriales, blogs y sitios web educativos relacionados con
la informatica musical.

La seleccion de materiales se basara en su relevancia para la asignatura y su
capacidad para apoyar los objetivos de aprendizaje.

3. Procedimientos e Instrumentos de Evaluacion del Aprendizaje del
Alumnado

La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes se llevara a cabo utilizando una
variedad de procedimientos e instrumentos, que incluyen:

- Pruebas escritas que evaluen el conocimiento tedrico de los estudiantes en areas
como la teoria musical y el uso de software musical.

- Proyectos de composicion y produccion musical que evaluen la creatividad y la
aplicacion practica de los conocimientos adquiridos.



- Presentaciones en las que los estudiantes demuestren su destreza en el uso de
software musical y hardware relacionado.

- Ejercicios practicos que permitan a los estudiantes aplicar sus conocimientos en
situaciones de la vida real, como la creacion de pistas musicales en tiempo real.

Cada instrumento de evaluacion se disefiara cuidadosamente para reflejar los
criterios de evaluacion y se calificara de acuerdo con una escala establecida. Se
utilizaran rubricas y escalas de evaluacion para garantizar una evaluacion objetiva y
equitativa.

4. Activi R racion del Alumn n _Materias Pendien

Se proporcionaran actividades de recuperacién para los estudiantes que tengan
materias pendientes. Estas actividades se disefiaran de manera individualizada para
abordar las necesidades especificas de cada estudiante y ayudarlos a superar las
deficiencias identificadas en su aprendizaje.

Las actividades de recuperacion pueden incluir:

- Tutorias individuales para abordar areas problematicas y proporcionar orientacion
adicional.

- Ejercicios y tareas especificos disenados para reforzar conceptos y habilidades
deficientes.

- Oportunidades para repetir evaluaciones y pruebas para mejorar las calificaciones
anteriores.

Las actividades de recuperacion se llevaran a cabo de manera continua a lo largo
del afio académico para garantizar que los estudiantes tengan la oportunidad de

alcanzar los estandares de aprendizaje requeridos.

5. Pruebas Extraordinarias

Se llevaran a cabo pruebas extraordinarias para aquellos estudiantes que necesiten
recuperar la asignatura. Las pruebas extraordinarias seguiran los mismos criterios
de evaluacion utilizados durante el curso y se disefiaran para evaluar de manera
justa el desempenio de los estudiantes en los contenidos y objetivos de la
asignatura.



Las pruebas extraordinarias proporcionaran a los estudiantes una oportunidad
adicional para demostrar su dominio de la informatica musical y mejorar sus
calificaciones.

6. Actividades Complementarias y Extraescolares

Se promoveran actividades complementarias y extraescolares relacionadas con la
informatica musical para enriquecer la experiencia educativa de los estudiantes.
Estas actividades pueden incluir:

- Talleres de produccion musical donde los estudiantes tengan la oportunidad de
aplicar sus habilidades en proyectos practicos.

- Visitas a estudios de grabacién para que los estudiantes obtengan una
comprensién mas profunda de la produccion musical profesional.

- Asistencia a conciertos y conferencias relacionadas con la informatica musical para
ampliar su horizonte y exposicién a diferentes aspectos de la musica.

La participacion en estas actividades sera opcional, pero se fomentara su
participacion para enriquecer la experiencia de los estudiantes y su comprension de
la informatica musical en la practica.

7. Medidas de Atencion a la Diversidad

La atencion a la diversidad es un principio fundamental en la ensefianza de la
Informatica Musical en Castilla y Ledn. Se reconoce que los estudiantes tienen
diferentes estilos de aprendizaje, ritmos de desarrollo, necesidades especiales y
desafios individuales. Por lo tanto, se implementaran medidas para garantizar que
todos los estudiantes tengan la oportunidad de participar plenamente y alcanzar sus
metas educativas.

Adaptaciones Curriculares

Las adaptaciones curriculares son modificaciones en el curriculo estandar que se
realizan para satisfacer las necesidades especificas de los estudiantes. Estas
adaptaciones pueden incluir:

- Modificaciones en la presentaciéon de contenidos: Por ejemplo, proporcionar
material de aprendizaje en formatos alternativos, como braille o audiolibros, para
estudiantes con discapacidades visuales.



- Modificaciones en el proceso de evaluacion: Para estudiantes con
discapacidades cognitivas o de aprendizaje, se pueden proporcionar evaluaciones
alternativas o extensiones de tiempo en los examenes.

- Personalizacion de tareas: Para estudiantes con necesidades especificas, se
pueden adaptar las tareas y proyectos para que sean mas accesibles.

Apoyos Adicionales

Se brindaran apoyos adicionales a los estudiantes que los necesiten. Estos apoyos
pueden incluir:

- Apoyos individuales: Los estudiantes con necesidades especiales pueden recibir
apoyo individualizado, ya sea en el aula o en sesiones de tutoria. Esto puede
implicar trabajar con un educador especializado o terapeuta ocupacional.

- Recursos de aprendizaje personalizados: Se proporcionaran materiales y
recursos especificos para abordar las necesidades individuales de los estudiantes.
Esto podria incluir software adaptado, herramientas de comunicacion alternativa, o
material de aprendizaje especifico.

- Colaboracién con otros profesionales: Cuando sea necesario, se trabajara en
colaboracion con otros profesionales de la educacion, como logopedas o terapeutas,

para abordar las necesidades de los estudiantes con discapacidades.

Ambiente Inclusivo

Se promovera un ambiente inclusivo en el aula. Esto significa que se alentara a
todos los estudiantes, independientemente de sus habilidades o necesidades, a
participar activamente en la clase y contribuir al maximo de su capacidad. Algunas
estrategias para crear un ambiente inclusivo incluyen:

- Fomentar la empatia: Se alentara a los estudiantes a comprender y respetar las
diferencias de los demas y a ser comprensivos con las necesidades individuales.

- Trabajo en grupos mixtos: La colaboracion en grupos mixtos, que incluyan a
estudiantes con diversas habilidades y necesidades, fomenta la comprensién y el
apoyo mutuo.

- Adaptaciones en el aula: Se realizaran modificaciones en el aula, como la
disposicion de los muebles, para garantizar que todos los estudiantes puedan

acceder al espacio de manera adecuada.

Plan E ion Individualiz PEI



En el caso de estudiantes con discapacidades mas significativas, se pueden
desarrollar Planes de Educacion Individualizados (PEI). Estos planes son
documentos especificos que describen las necesidades del estudiante, los objetivos
de aprendizaje, las adaptaciones curriculares y los apoyos necesarios. Los PEI se
crean en colaboracioén con los padres o tutores del estudiante y se revisan
periddicamente para asegurarse de que se cumplan las necesidades cambiantes del
estudiante.

Comunicacion con las Familias

La comunicacion con las familias es esencial para garantizar que se comprendan y
se satisfagan las necesidades de los estudiantes. Se mantendra una comunicacion
abierta y continua con los padres o tutores para discutir el progreso del estudiante,
identificar cualquier necesidad adicional y colaborar en la implementacién de
estrategias de apoyo.

Formacion del Profesorado

Los docentes recibiran formacién continua sobre la atencién a la diversidad y las
mejores practicas para la inclusion de estudiantes con necesidades especiales. Esta
formacion garantizara que los profesores estén preparados para adaptar su
ensefianza y proporcionar apoyo adicional cuando sea necesario.

La atencion a la diversidad es un compromiso fundamental en la asignatura de
Informatica Musical en Castilla y Ledn, y se buscara asegurar que cada estudiante
tenga la oportunidad de aprender y crecer en un entorno educativo inclusivo y de
apoyo.

8. Medidas para Estimular el Interés y el Habito de la Lectura

Fomentar el interés y el habito de la lectura es esencial en la enseifanza de la
Informatica Musical en Castilla y Ledn. La lectura no solo es una habilidad
fundamental en la educacion, sino que también enriquece la comprension y
apreciacion de la musica y la informatica musical. Aqui se detallan las medidas que
se tomaran para estimular el interés y el habito de la lectura entre los estudiantes:

Seleccion de Lecturas Complementarias

Se seleccionaran lecturas complementarias relacionadas con la musica y la
informatica musical. Estos materiales incluiran libros, articulos, revistas y recursos
en linea que amplien la comprension de los estudiantes sobre la musica, la



tecnologia musical y la historia de la musica. Algunas de las areas que se abordaran
en las lecturas complementarias incluyen:

- Historia de la musica:Los estudiantes tendran la oportunidad de explorar la
evolucion de la musica a lo largo del tiempo, desde la musica clasica hasta la
musica contemporanea y electrénica.

- Tecnologia musical: Se proporcionaran recursos que explican el desarrollo de la
tecnologia musical, desde los primeros sintetizadores hasta las ultimas tendencias
en produccion musical digital.

- Biografias de musicos y productores destacados: Los estudiantes podran
aprender sobre las vidas y carreras de musicos y productores influyentes en la
industria musical.

- Critica musical: Se fomentara la lectura de criticas y analisis de obras musicales y
albumes para desarrollar la capacidad de los estudiantes para evaluar y apreciar la

musica.

Debate vy Discusion de Lecturas

Después de leer las obras seleccionadas, se promoveran debates y discusiones en
el aula. Los estudiantes tendran la oportunidad de expresar sus opiniones, plantear
preguntas y debatir los temas presentados en las lecturas. Estas discusiones
fomentaran el pensamiento critico y la expresion de puntos de vista, enriqueciendo
la comprension de los estudiantes.

Actividades de Escritura

Se alentara a los estudiantes a participar en actividades de escritura relacionadas
con las lecturas. Estas actividades pueden incluir la redaccion de resefias de libros,
analisis de articulos o la creacién de ensayos sobre temas musicales especificos. La
escritura permite a los estudiantes profundizar en su comprension de los materiales
y expresar sus propias ideas de manera efectiva.

Bibliot Aul

Se establecera una biblioteca de aula que contenga una seleccién de libros
relacionados con la musica y la informatica musical. Los estudiantes podran acceder
a estos recursos para ampliar su conocimiento y satisfacer su interés por la lectura.
La biblioteca de aula estara disponible durante el horario de clases y se alentara a
los estudiantes a utilizarla como fuente adicional de informacion.

Promocion de la Lectura a Travé la Musi



Dado que la musica y la lectura estan intrinsecamente relacionadas, se fomentara la
exploracion de la musica a través de las letras de canciones. Los estudiantes
podran analizar letras de canciones, estudiar su estructura y contenido, y explorar
cémo la musica y las palabras se entrelazan para crear significado. Esta
interseccion de la musica y la literatura enriquecera la apreciacion de la musica.

Eventos vy Actividades Especiales

Para fomentar el interés por la lectura y la musica, se organizaran eventos y
actividades especiales, como clubes de lectura relacionados con la musica, visitas a
bibliotecas locales, asistencia a conciertos o festivales musicales y la organizacion
de ferias del libro. Estos eventos proporcionaran oportunidades adicionales para que
los estudiantes se involucren en la lectura y la musica fuera del aula.

Evaluacion de Lecturas

Las lecturas complementarias seran evaluadas como parte de la evaluacién
continua de la asignatura. Los estudiantes podran ser evaluados a través de la
presentacion de informes de lectura, participacion en debates y discusiones en
clase, y la realizacion de actividades de escritura relacionadas con las lecturas. Esta
evaluacion reforzara la importancia de la lectura como una habilidad critica en la
informatica musical.

Estimular el interés y el habito de la lectura es esencial para la formacién integral de
los estudiantes, ya que les permite acceder a una amplia gama de conocimientos y
enriquecer su aprecio por la musica y la informatica musical. Estas medidas buscan
promover la lectura como una actividad valiosa y placentera que complementa la
educacién musical.



