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1.INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

La musica y la tecnologia han mantenido una relacion cada vez mas estrecha durante
las ultimas décadas. Los avances en el &mbito de la informatica han transformado no solo las
herramientas empleadas para la creacion y produccion musical, sino también la manera en
que los musicos trabajan, estudian, registran, editan y difunden sus propios proyectos. En este
contexto, el conocimiento de determinadas herramientas digitales constituye actualmente un
complemento de gran utilidad para la formacion integral del musico.

La asignatura de Informatica Musical se plantea como un espacio eminentemente
practico en el que el alumnado de Ensefianzas Profesionales pueda aproximarse a las
principales posibilidades que ofrecen las tecnologias aplicadas a la musica. Su finalidad no es
formar especialistas en informatica, sino proporcionar recursos que permitan al estudiante
desenvolverse con autonomia ante situaciones habituales de su futura actividad musical y
ampliar sus posibilidades de creacion, edicion, interpretacion y produccion.

El caracter optativo de esta materia permite, ademas, atender a aquellos alumnos que
manifiestan un interés especifico por explorar otras dimensiones de la actividad musical. La
informatica puede convertirse asi en una herramienta al servicio de diferentes perfiles: el
intérprete que desea realizar y editar sus propias grabaciones, el compositor que necesita
elaborar partituras o experimentar con nuevos materiales sonoros, el docente que prepara
recursos para el aula o el musico interesado en iniciarse en la produccion y creacion
audiovisual.

Informatica Musical I constituye una primera aproximacion a este ambito. En ella se
pretende que el alumnado adquiera una base sélida para comprender y utilizar algunas de las
herramientas digitales mas habituales en el trabajo musical. La edicién de partituras, el
tratamiento basico del audio, el protocolo MIDI, la secuenciacion y el conocimiento inicial de
los entornos de produccion digital permitiran establecer unos fundamentos que puedan ser
aplicados posteriormente a diferentes necesidades musicales.

A partir de estos conocimientos, Informatica Musical II supone un avance hacia
procedimientos de mayor complejidad relacionados con la produccion musical. El alumnado
podra profundizar en la grabacion y edicion de audio, el trabajo con secuenciadores y
estaciones de trabajo de audio digital, el empleo de instrumentos virtuales y procesadores, asi
como en procesos de mezcla y elaboracion de proyectos musicales. De este modo, ambos
cursos se conciben como partes relacionadas de un mismo proceso formativo: el primero
orientado principalmente a la adquisicion de herramientas y procedimientos fundamentales, y
el segundo a su aplicacion creativa y productiva.



La utilidad de esta asignatura no se limita, por tanto, al aprendizaje de determinados
programas. El verdadero propdsito es que el alumnado comprenda qué posibilidades ofrece
cada herramienta, cudndo resulta conveniente utilizarla y como integrarla dentro de un
proceso musical. Aprender a editar una partitura, organizar una sesion, realizar una grabacion
o modificar un material sonoro implica también desarrollar capacidades de planificacion,
escucha critica, resolucion de problemas, precision y autonomia.

Del mismo modo, la Informatica Musical presenta un marcado caracter
interdisciplinar. Sus procedimientos pueden relacionarse con los conocimientos adquiridos en
materias como Lenguaje Musical, Armonia, Andlisis, Composicion, Instrumento, Musica de
Cémara o Historia de la Musica. La tecnologia permite, en este sentido, experimentar de
forma directa con conceptos musicales y observar sus resultados sonoros, favoreciendo una
comprension mas practica y global de determinados contenidos.

La presente programacion parte, por tanto, de una concepcion de la tecnologia como
medio y no como finalidad en si misma. El ordenador, el software y los diferentes
dispositivos electrénicos adquieren su verdadero valor cuando permiten al musico desarrollar
una idea, resolver una necesidad concreta o materializar un proyecto artistico. Desde esta
perspectiva, se priorizara una metodologia activa y experimental, en la que el aprendizaje de
los procedimientos técnicos esté constantemente vinculado a su aplicacién musical.

Finalmente, la programacion pretende ofrecer al alumnado unas bases que puedan
resultarle ttiles tanto durante el resto de sus Ensefianzas Profesionales como en su posterior
trayectoria académica y profesional. En un ambito musical en constante transformacion,
disponer de herramientas que permitan crear, editar, registrar y compartir contenidos propios
favorece una mayor autonomia y abre nuevas posibilidades de desarrollo artistico.
Informatica Musical I y II se conciben asi como una oportunidad para que el alumnado
amplie su formacion musical incorporando de manera critica, creativa y practica los recursos
tecnologicos propios de su tiempo.



2. CONTEXTUALIZACION

La presente programacion se desarrolla en el Conservatorio Profesional de Musica de
Zamora, dentro de las Ensefianzas Profesionales de Musica, y estd destinada al alumnado que
cursa la asignatura optativa de Informatica Musical [ y II.

El alumnado que accede a esta materia presenta perfiles diversos, tanto por su
especialidad instrumental como por sus intereses y experiencias previas. Esta circunstancia
adquiere especial relevancia en una asignatura de caricter tecnologico, ya que el
conocimiento y manejo de herramientas informaticas relacionadas con la musica puede ser
muy diferente de un alumno a otro. Mientras algunos estudiantes pueden tener experiencia
previa con programas de edicion, secuenciacién o grabacion, otros pueden realizar su primer
acercamiento especifico a este tipo de herramientas a través de la asignatura.

Esta diversidad no constituye una dificultad, sino una oportunidad para plantear un
aprendizaje progresivo y adaptado a las necesidades del alumnado. La programacion partira
de unos conocimientos bésicos comunes y avanzard gradualmente hacia procedimientos de
mayor complejidad, favoreciendo en todo momento la autonomia y la aplicacion practica de
los recursos tecnoldgicos a las necesidades musicales de cada estudiante.

La condiciéon de asignatura optativa permite, ademads, que el alumnado que la cursa
manifieste un interés particular por ampliar su formacion musical hacia 4ambitos relacionados
con la edicidn, creacion, grabacidon y produccion. Los conocimientos adquiridos podran ser
aplicados a diferentes perfiles y situaciones musicales, independientemente de la especialidad
cursada, favoreciendo la conexion entre la practica instrumental y otras formas de creacion y
elaboracion de materiales musicales.

La programacion contempla, por tanto, un planteamiento flexible que permita atender
a la diversidad de niveles iniciales y, al mismo tiempo, aprovechar los diferentes
conocimientos e intereses del alumnado. En Informatica Musical I se estableceran las bases
necesarias para desenvolverse en los principales entornos y herramientas digitales aplicados a
la musica, mientras que Informatica Musical II permitira profundizar en estos conocimientos
mediante proyectos de mayor complejidad relacionados con la produccion y elaboracion de
contenidos musicales.



3. MARCO LEGAL

La presente programacion didactica se fundamenta en la normativa vigente que regula
las Enseflanzas Profesionales de Musica, tanto en el ambito estatal como en la Comunidad de
Castilla y Leon, prestando especial atencion a las disposiciones relativas a su ordenacion,
curriculo, evaluacion y, de manera especifica, a las asignaturas optativas correspondientes a
los cursos quinto y sexto.

3.1. Normativa estatal

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon (LOE), en su redaccion vigente,
como norma bdsica que establece el marco general del sistema educativo y regula las
ensefianzas artisticas.

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE), que introduce modificaciones en la
ordenacion del sistema educativo y en el marco de las ensefianzas artisticas.

e Real Decreto 1577/2006, de 22 de diciembre, por el que se fijan los aspectos bésicos
del curriculo de las ensefianzas profesionales de musica reguladas por la Ley Orgéanica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Esta norma establece los aspectos basicos de la
ordenacion y del curriculo de estas ensefianzas y determina sus objetivos generales y
especificos, asi como otros aspectos relacionados con su organizacion y evaluacion.

e Real Decreto 1953/2009, de 18 de diciembre, por el que se modifican el Real
Decreto 1577/2006, de 22 de diciembre, el Real Decreto 85/2007, de 26 de enero, y el
Real Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre, en lo relativo al calculo de la nota media
de los alumnos de las Ensefianzas Profesionales de Musica y Danza.

3.2. Normativa de la Comunidad de Castilla y Ledn

e Decreto 60/2007, de 7 de junio, por el que se establece el curriculo de las ensefianzas
elementales y profesionales de musica en la Comunidad de Castilla y Ledn, junto con
las correcciones y modificaciones introducidas posteriormente. El Decreto constituye
la principal referencia curricular autondmica para estas enseflanzas. Actualmente se
encuentra vigente con las modificaciones efectuadas, entre otras, por el Decreto
24/2018, de 23 de agosto, y por el Decreto 43/2022, de 13 de octubre.

e Decreto 65/2005, de 15 de septiembre, por el que se aprueba el Reglamento
Orgéanico de los centros que imparten Ensefanzas Escolares de Régimen Especial en
la Comunidad de Castilla y Ledn.

e Orden EDU/1188/2005, de 21 de septiembre, por la que se regula la organizacion y
funcionamiento de los Conservatorios Profesionales de Musica de Castilla y Leon.

e Orden EDU/1118/2008, de 19 de junio, por la que se regula la evaluacion de las
ensefianzas elementales y profesionales de musica y los documentos de evaluacion en



la Comunidad de Castilla y Leon. Esta disposicion continia vigente y constituye la
referencia fundamental para establecer los principios y procedimientos de evaluacion
de estas ensefnanzas.

e Orden EDU/938/2009, de 28 de abril, por la que se regula la imparticion,
organizacion y autorizacion de las asignaturas optativas y perfiles educativos
correspondientes a los cursos quinto y sexto de las ensefanzas profesionales de
musica en la Comunidad de Castilla y Leon. Esta norma adquiere especial relevancia
en la presente programacion, al establecer el marco especifico de las asignaturas
optativas en las que se integra Informatica Musical.

La presente programacion se desarrolla, por tanto, de acuerdo con el marco normativo
estatal y autondmico sefialado, concretdndolo en las caracteristicas y necesidades de la
asignatura Informatica Musical I y II, concebida como materia optativa de las Ensefianzas
Profesionales de Musica y orientada al desarrollo de conocimientos y destrezas vinculados al
uso de las tecnologias aplicadas a la actividad musical.



4.

OBJETIVOS

4.1 Objetivos Generales de Informatica Musical [ y II

Los objetivos de la asignatura se orientan a proporcionar al alumnado una formacién

practica y progresiva en el uso de las tecnologias aplicadas a la musica, integrando los
conocimientos musicales adquiridos con las posibilidades que ofrecen las herramientas

digitales. Se pretende favorecer tanto la autonomia técnica como la creatividad, la capacidad
critica y la aplicacion de estos recursos en diferentes ambitos de la actividad musical.

1.

10.

1.

12.

Utilizar de manera autonoma herramientas informaticas y dispositivos tecnologicos
aplicados a la actividad musical.

Comprender los fundamentos basicos del sonido digital, el audio y el protocolo MIDI.
Manejar programas de edicion y notacion musical para crear, modificar y presentar
partituras con precision.

Utilizar herramientas de secuenciacion y producciéon musical para desarrollar
proyectos musicales.

Adquirir procedimientos basicos de grabacion, edicion y tratamiento del audio digital.
Conocer las posibilidades de los instrumentos virtuales, sintetizadores, efectos y otras
herramientas de generacion y procesamiento del sonido.

Aplicar los conocimientos musicales adquiridos en otras materias al trabajo realizado
mediante herramientas digitales.

Desarrollar la capacidad de experimentar con diferentes recursos tecnoldgicos como
medio para explorar nuevas posibilidades sonoras y creativas.

Resolver de forma autébnoma problemas habituales relacionados con la configuracion,
conexion y utilizacion de equipos y programas musicales.

Desarrollar una actitud critica ante los resultados obtenidos, valorando aspectos
musicales y técnicos de las producciones propias y ajenas.

Conocer diferentes formatos y procedimientos de almacenamiento, exportacion,
distribucion y difusion de contenidos musicales digitales.

Valorar las tecnologias aplicadas a la musica como recursos que favorecen la
autonomia, la creatividad y la ampliacion de las posibilidades profesionales del
musico.



5.METODOLOGIA

5.1 Metodologica

La metodologia de la asignatura de Informdtica Musical serd fundamentalmente
practica, activa y progresiva, orientada a que el alumnado adquiera los conocimientos y
destrezas necesarios mediante la utilizaciéon directa de las herramientas informaticas y
tecnologicas aplicadas a la musica. Se partird de los conocimientos previos de cada alumno y
se avanzara de forma gradual, teniendo en cuenta los diferentes niveles de experiencia y
ritmo de aprendizaje.

El proceso de ensefianza-aprendizaje combinara las explicaciones y demostraciones
del profesor con la realizacion inmediata de actividades practicas por parte del alumnado. Se
procurara que los contenidos tedricos se comprendan a partir de su aplicacion directa,
favoreciendo la experimentacion, la resolucion de problemas y el aprendizaje por
descubrimiento.

La asignatura tendrd un caracter eminentemente practico. El alumnado trabajara de
manera individual con el ordenador y los diferentes dispositivos disponibles en el aula,
realizando ejercicios y proyectos propuestos por el profesor. En Informatica Musical I, las
actividades se centraran principalmente en la creacion, transcripcion, edicion y maquetacion
de partituras, aumentando progresivamente su complejidad. En Informatica Musical II se
partira de una revision de los procedimientos de edicion musical para avanzar hacia la
realizacion de arreglos y adaptaciones, y posteriormente hacia la grabacion, edicion,
tratamiento y produccion de audio y video.

Los ejercicios y materiales de trabajo seran proporcionados por el profesor y estaran
disefiados de manera progresiva para permitir la aplicacion de los contenidos trabajados en
cada momento. Se fomentara la revision y correccion de los trabajos, prestando especial
atencion tanto a la precision técnica como a la calidad y presentacion del resultado final.

Se favorecera progresivamente la autonomia del alumnado, de manera que sea capaz
de tomar decisiones, buscar soluciones y resolver las dificultades habituales que puedan
surgir durante el uso de los programas y equipos. El profesor actuard como guia y facilitador
del aprendizaje, proporcionando las explicaciones y orientaciones necesarias en funcion de
las necesidades de cada alumno.

Asimismo, se fomentard una utilizacion ordenada, responsable y segura de los
recursos informaticos. El alumnado deberd mantener sus trabajos correctamente organizados
en carpetas personales, utilizando nombres de archivo adecuados y diferentes formatos de
almacenamiento y exportacion cuando proceda. Se introduciran también habitos bésicos de
conservacion y copia de seguridad de los proyectos realizados.



La metodologia sera flexible y permitira adaptar el ritmo, el nivel de dificultad y las
actividades a las caracteristicas del alumnado. Se podran plantear ejercicios de refuerzo o
ampliacion cuando sea necesario, procurando que todos los estudiantes alcancen los objetivos
previstos y, al mismo tiempo, puedan desarrollar progresivamente sus posibilidades creativas
y técnicas.

5.2 Uso de las Tic y recursos digitales

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién constituye un
elemento fundamental de la asignatura, dado que el ordenador y las herramientas digitales
son el principal medio para desarrollar los contenidos y actividades propuestas.

Se utilizaran los recursos informaticos disponibles en el aula, procurando que cada
alumno pueda realizar de forma directa las actividades planteadas y experimentar con las
diferentes herramientas de edicion musical. El profesor utilizara igualmente estos medios
para realizar demostraciones, explicar procedimientos y facilitar materiales de trabajo.

Se fomentara un uso responsable y organizado de los recursos digitales, tanto en lo
relativo a la gestion de archivos como al almacenamiento y conservacion de los trabajos
realizados. Se prestara especial atencion a la organizacion de carpetas, nombres de archivo,
formatos y copias de seguridad, desarrollando habitos que resulten utiles para la futura
actividad académica y profesional del alumnado.

5.3 Materiales y recursos didacticos

Para el desarrollo de la asignatura se utilizaran los recursos disponibles en el aula de
Informatica Musical, entre los que se incluyen:

Ordenadores con el software necesario para el desarrollo de los contenidos.

Conexion a Internet.

Proyector o sistema de visualizacion para las explicaciones y demostraciones del
profesor.

Equipo de audio del aula.

Auriculares.

Teclados y controladores MIDI.

Uso de la plataforma digital TEAMS para la comunicacién y distribucion de
materiales.

Tutoriales, guias y materiales de apoyo elaborados o seleccionados por el profesor.
Ejercicios y partituras proporcionados por el profesor para su transcripcion, edicion y
tratamiento digital.

e Memoria USB u otro sistema de almacenamiento, cuando se considere necesario para
la conservacion y traslado de los trabajos.



6.EVALUACION

La evaluacion del alumnado serd continua, formativa, flexible e individualizada, y
estara orientada tanto a comprobar la adquisicion de los conocimientos y destrezas propios de
la asignatura como a favorecer la mejora progresiva del proceso de aprendizaje.

Dado el caracter eminentemente practico de Informatica Musical, la evaluacion se
realizard principalmente mediante la observacion directa del trabajo desarrollado en el aula, la
realizacion de ejercicios y proyectos, la revision de los trabajos presentados y, cuando
proceda, la realizaciéon de pruebas practicas. Se valorard especialmente la capacidad del
alumnado para aplicar los procedimientos aprendidos, la precision en el resultado, la
autonomia en el manejo de las herramientas y la capacidad para resolver las dificultades que
puedan surgir durante el proceso.

Los ejercicios y actividades propuestos por el profesor constituiran una parte
fundamental del proceso de evaluacion. Estos permitiran comprobar de manera progresiva la
asimilacion de los contenidos y servirdn, al mismo tiempo, como instrumento para detectar
dificultades y establecer las medidas de refuerzo o ampliacidon que sean necesarias.

Se tendra igualmente en cuenta la organizacion y responsabilidad en el trabajo,
incluyendo la correcta gestion de los archivos y proyectos digitales, el cumplimiento de las
tareas propuestas, el cuidado de los equipos y la utilizacion adecuada de los recursos
disponibles.

La evaluacion tendra en cuenta tanto el resultado final de los trabajos como el proceso
seguido para alcanzarlo, valorando la evolucion individual del alumnado desde su nivel
inicial. Se fomentard asimismo la autoevaluacion y la revision critica de las producciones
propias, con el fin de desarrollar progresivamente la autonomia y la capacidad de identificar y
corregir errores.

La informacion obtenida mediante los diferentes instrumentos de evaluacion permitira
valorar no solo el progreso del alumnado, sino también la adecuacion de las estrategias
metodoldgicas y de las actividades propuestas, introduciendo las modificaciones que resulten
necesarias para favorecer el aprendizaje.



7. ATENCION A LA DIVERSIDAD

La ensefianza de Informatica Musical se dirige a un alumnado heterogéneo en cuanto
a edad, experiencia musical, conocimientos informaticos, intereses y objetivos formativos.
Esta diversidad requiere una programacion flexible que permita adaptar el proceso de
ensefianza-aprendizaje a las caracteristicas y necesidades individuales de cada estudiante.

7.1 Diversidad de perfiles y ritmos de aprendizaje

La programacion contempla la existencia de diferencias individuales derivadas de
factores personales, educativos y de la experiencia previa en el uso de herramientas
tecnologicas y musicales. No todos los alumnos parten del mismo nivel de competencia
informatica: mientras algunos pueden estar familiarizados con programas de edicion musical,
audio o herramientas digitales, otros pueden realizar su primer acercamiento especifico a este
ambito a través de la asignatura.

Por ello, la practica docente se adaptard a las capacidades, necesidades, intereses y
objetivos de cada alumno, favoreciendo una ensefianza flexible y progresiva que permita el
maximo desarrollo de sus posibilidades.

Asimismo, se prestard especial atencion a aquellos alumnos que presenten
necesidades especificas de apoyo educativo, dificultades de aprendizaje, altas capacidades o
cualquier otra circunstancia que requiera medidas de atencion individualizada.

7.2 Atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad constituye uno de los principios fundamentales de esta
programacion didéctica. El cardcter eminentemente practico de Informatica Musical hace
necesario adaptar el proceso de ensefianza-aprendizaje a los diferentes niveles de
competencia tecnologica, ritmos de trabajo, intereses y necesidades del alumnado.

La diversidad de especialidades musicales también debe ser tenida en cuenta, ya que los
conocimientos y aplicaciones de la informatica musical pueden presentar distintas utilidades
para un intérprete, compositor o alumno interesado en la produccion musical. Esta realidad
requiere una respuesta educativa flexible que garantice la participacion de todo el alumnado y
favorezca el aprovechamiento de la asignatura.

La atencidn a la diversidad se concretarda mediante medidas como:

e Adaptacion de los objetivos y contenidos al ritmo de aprendizaje de cada alumno.
e Graduacion de la dificultad de los ejercicios y actividades practicas.
e Utilizacion de diferentes estrategias metodologicas y recursos didacticos.
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Refuerzo y repeticion de aquellos procedimientos que presenten mayor dificultad.
Acompafiamiento y demostracion individual cuando sea necesario.
Propuestas de ampliacion y enriquecimiento para el alumnado con mayor experiencia,
capacidad o motivacion.

e Flexibilizacion de los tiempos de realizacion de determinadas actividades cuando las
circunstancias individuales asi lo requieran.

e Seleccion de actividades que permitan relacionar los contenidos de la asignatura con
la especialidad musical y los intereses del alumnado.

Asimismo, se atenderd de manera especifica al alumnado que presente necesidades
especificas de apoyo educativo, dificultades de aprendizaje, discapacidad, trastornos del
desarrollo o altas capacidades, realizando las adaptaciones metodologicas y de acceso que
sean necesarias para garantizar su participacion activa y el méximo desarrollo de sus
posibilidades.

En este sentido, se procurard que las herramientas tecnolégicas empleadas en la asignatura
constituyan un medio que facilite el aprendizaje y la expresion musical, evitando que las
diferencias en la experiencia previa o en el manejo de determinados programas se conviertan
en una barrera para el progreso del alumnado.

11



8.

INFORMATICA MUSICAL I

8.1 Objetivos de Informatica Musical |

Informéatica Musical I se plantea como un primer acercamiento a la utilizacion de las

herramientas digitales aplicadas a la escritura y edicion musical. El curso tendra como eje
principal el conocimiento y manejo de programas de edicion de partituras, desde la creacion

inicial del documento hasta su revision, organizacion y presentacion final, incorporando
asimismo los fundamentos necesarios para una adecuada gestion de los proyectos y una
primera aproximacion al audio digital y la secuenciacion.

Al finalizar el curso, el alumnado debera ser capaz de:

1.

10.

Conocer y manejar las principales herramientas y funciones de un programa de
edicion de partituras, comprendiendo sus posibilidades y aplicindolas de forma
progresivamente autonoma.

Crear documentos musicales digitales configurando adecuadamente sus principales
parametros, como titulo, autoria, instrumentacion, tonalidad, compas, tempo y demas
elementos iniciales de la partitura.

Introducir y editar notas y silencios utilizando correctamente las diferentes
posibilidades de escritura musical, incluyendo alteraciones, ligaduras, notas de adorno,
grupos de valoracion especial, voces y otros recursos de notacion.

Incorporar y modificar correctamente los diferentes elementos de expresion y
articulacion musical, tales como dinamicas, acentos, calderones, trémolos,
indicaciones de tempo y agbgica, entre otros.

Utilizar adecuadamente las herramientas graficas y los principales signos de notacion
musical, incluyendo ligaduras, reguladores, trinos, glissandos y diferentes tipos de
lineas y simbolos.

Manejar los elementos estructurales de una partitura, como claves, armaduras,
compases, repeticiones, pentagramas y sistemas, adaptandolos a las caracteristicas de
cada proyecto musical.

Introducir y editar textos, indicaciones y anotaciones musicales, asi como los
diferentes elementos propios de la escritura vocal y otros tipos de notacion.

Utilizar las herramientas de edicion y manipulacion de bloques para copiar, trasladar,
transportar, reorganizar y modificar fragmentos musicales de manera eficiente.
Aplicar criterios adecuados de maquetacion y presentacion de partituras, ajustando
tamafios, espaciados, margenes, distribucion de sistemas y paginas y demas elementos
gréaficos para obtener documentos claros, legibles y de calidad.

Organizar y gestionar de forma ordenada los archivos y proyectos realizados durante
el curso, almacenandolos en carpetas privadas y correctamente estructuradas dentro
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del ordenador y utilizando criterios adecuados de identificacion, clasificacion y
conservacion de los documentos.

11. Desarrollar estrategias que permitan optimizar el proceso de edicion y resolver de
manera auténoma las dificultades habituales que puedan surgir durante la elaboracién
de una partitura digital.

12. Conocer de forma introductoria las posibilidades de los programas de edicion de
audio y de los secuenciadores como herramientas complementarias a la edicion de
partituras y como punto de partida para los contenidos de produccién musical que se
desarrollaran en Informatica Musical II.

8.2 Contenidos

Primer trimestre

Conocimiento del entorno de trabajo del programa de edicion de partituras.
Creacion y configuracion inicial de documentos.

Introduccioén de titulo, autoria, instrumentacion y otros datos identificativos.
Configuracion de tonalidad, compas, tempo y demds parametros iniciales.
Creacion, apertura, guardado y gestion basica de archivos.

Organizacion de los proyectos y carpetas de trabajo.

Meétodos de entrada de notas.

Duraciones, silencios y alteraciones.

Plicas y barrados.

Ligaduras.

Grupos de valoracion especial.

Escritura mediante diferentes voces.

Creacion, modificacion y eliminacion de compases.

Tipos de compas.

Numeracion de compases.

Espaciado y distribucion de los elementos musicales.

Articulaciones y acentos.

Calderones, trémolos y otros signos convencionales.

Dinamicas e indicaciones de expresion.

Indicaciones de tempo y agbgica.

Creacion y modificacion de elementos de expresion.

Reguladores.

Trinos y glissandos.

Segundo trimestre

e Signos y sistemas de repeticion.
e (asillas de primera y segunda vez.
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Saltos y otras indicaciones relacionadas con la estructura formal.
Introduccién, modificacion y sustitucion de claves.
Armaduras y cambios de tonalidad.

Creacion y configuracion de pentagramas.

Nombre de instrumentos y elementos identificativos.
Configuracion de claves, compases y elementos visibles.
Introduccién y edicion de textos.

Indicaciones musicales y literarias.

Tipografias, tamafios y estilos.

Anotaciones y elementos complementarios.

Particularidades de la escritura vocal.

Seleccion y edicion de fragmentos musicales.

Copia y desplazamiento de elementos.

Transporte.

Modificacion y reorganizacion de bloques.

Espaciado de notas, compases y pentagramas.

Modificacion del tamafio de pentagramas y sistemas.
Tamafo de notas, cabezas, plicas y otros elementos.

Ajustes de presentacion y legibilidad.

Aplicacion de cifrados a diferentes tipos de escritura musical.

Tercer trimestre

Configuracion del tamafio y orientacion de pagina.

Margenes y distribucion del contenido.

Organizacion de pentagramas y sistemas.

Espaciado entre sistemas y paginas.

Ocultacion de pentagramas vacios.

Distribucion y equilibrio visual de los elementos.

Preparacion de la partitura para su impresion o exportacion.
Herramientas y procedimientos para agilizar el trabajo.
Revisidn y correccion de errores.

Criterios de claridad, orden y coherencia grafica.

Preparacion de partituras completas para su presentacion final.
Organizacion y conservacion de los archivos de trabajo.
Diferentes formatos de almacenamiento y exportacion.
Preparacion de documentos para impresion y distribucion digital.
Conceptos basicos del sonido y del audio digital.

Formatos de archivo de audio.

Diferencias basicas entre audio y MIDI.

Introduccion a la grabacion y edicion de audio.

Concepto y funcion de un secuenciador o DAW.
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Elementos bésicos de un proyecto.

Pistas, instrumentos virtuales y eventos MIDI.

Introduccion a la reproduccion y edicion de materiales musicales.
Aplicaciones de los secuenciadores en el trabajo del musico.

8.3 Minimos exigibles

e Configurar de forma basica el ordenador, sus principales periféricos y el software
necesario

e Gestionar y organizar correctamente los archivos de trabajo, creando carpetas
personales, utilizando nombres de archivo adecuados y realizando el almacenamiento
y exportacion de los documentos en los formatos indicados.

e Manejar de forma bésica el programa de edicion de partituras, siendo capaz de crear
un documento nuevo y configurar sus principales parametros: instrumentos, plantilla,
compas, tonalidad, tempo y otros elementos iniciales.

e Introducir y editar correctamente los principales elementos de la escritura musical,
incluyendo notas, silencios, alteraciones, ligaduras, articulaciones, dinamicas, claves,
armaduras y compases.

Editar partituras de dificultad basica y media con suficiente precision.

Realizar una maquetacion basica de la partitura.

Guardar, modificar y exportar correctamente los trabajos realizados, pudiendo obtener
tanto el archivo editable como una version final en el formato solicitado.

8.4 Evaluacion

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

La evaluacion se desarrollard de manera continua a lo largo del curso, permitiendo
realizar un seguimiento progresivo de la evolucion del alumnado y detectar las dificultades
que puedan surgir durante el proceso de aprendizaje. Para ello, se emplearan diferentes
procedimientos e instrumentos, procurando que la valoracion se base tanto en el proceso de
trabajo como en los resultados obtenidos.

Procedimientos de evaluacion

e Evaluacion inicial, destinada a conocer el nivel de partida del alumnado y sus
conocimientos previos relacionados con el manejo de herramientas informaticas y
musicales.

e Observacion directa y sistematica del trabajo realizado durante las sesiones,
atendiendo al grado de autonomia, precision, participacion, interés y capacidad para
resolver las dificultades que puedan surgir.
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Seguimiento de ejercicios y actividades practicas, mediante los trabajos de edicion,
transcripcion y maquetacion de partituras realizados a lo largo del curso.

Revision y valoracion de trabajos y proyectos, comprobando la correcta aplicacion de
los contenidos trabajados y la calidad técnica y formal de los resultados.

Pruebas practicas, cuando se considere necesario, destinadas a comprobar de forma
individual el dominio de determinados procedimientos y herramientas.
Autoevaluacion y revision del propio trabajo, favoreciendo que el alumnado
identifique errores, valore sus progresos y desarrolle estrategias de mejora.

Instrumentos de evaluacion

Registro individual de seguimiento del alumnado.

Diario o cuaderno de aula del profesor.

Lista de control de procedimientos y destrezas.

Partituras y archivos digitales elaborados por el alumnado.
Pruebas practicas.

Criterios de evaluacion

Configurar y utilizar adecuadamente el entorno informatico y los dispositivos basicos
necesarios para el desarrollo de las actividades musicales.

Crear y configurar correctamente documentos musicales digitales, estableciendo los
parametros iniciales de una partitura y organizando adecuadamente los archivos y
carpetas de trabajo.

Introducir y editar partituras utilizando correctamente las principales herramientas de
notaciéon musical, incorporando notas, silencios, alteraciones, compases, claves,
armaduras, articulaciones, dindmicas, expresiones, ligaduras, signos de repeticion y
demas elementos trabajados durante el curso.

Transcribir y editar partituras de dificultad progresiva respetando el contenido del
original, demostrando precisién en la escritura musical y capacidad para utilizar de
manera eficiente las herramientas del programa.

Organizar y presentar adecuadamente una partitura digital, aplicando criterios de
maquetacion, distribucion, espaciado, tamafo y legibilidad que permitan obtener un
documento claro, ordenado y adecuado para su impresion o distribucion digital.
Gestionar, guardar y exportar correctamente los proyectos realizados, manteniendo
una organizacion adecuada de los archivos en carpetas personales, utilizando nombres
de archivo coherentes y empleando los formatos correspondientes a cada finalidad.
Mostrar autonomia, interés y actitud responsable durante el proceso de aprendizaje,
revisando y corrigiendo los propios trabajos, resolviendo progresivamente las
dificultades técnicas y utilizando de forma adecuada los equipos, programas y
recursos disponibles.
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8. Conocer de forma introductoria las posibilidades del audio digital y de los
secuenciadores, identificando sus funciones basicas y comprendiendo su utilidad
como herramientas complementarias al trabajo de edicion musical.

Criterios de calificacion

La calificacion final sera el resultado de la evaluacién continua del alumnado,
teniendo en cuenta el grado de adquisicion de los objetivos, contenidos y criterios de
evaluacion establecidos para el curso.

La valoraciéon se expresard mediante una calificacion numérica de 1 a 10,
considerandose superada la asignatura con una puntuacién igual o superior a 5.

La nota final se obtendra a partir de la siguiente ponderacion:

e 70 % — Asistencia a clase y realizacion correcta de todos los trabajos
propuestos en clase.
20 % — Trabajos y actividades complementarias.
10 % — Actitud y participacion.

Para superar la asignatura serd necesario alcanzar una calificacion final igual o
superior a 5 puntos, demostrando ademas la adquisiciéon de los aprendizajes considerados
minimos exigibles establecidos en la presente programacion.

La calificacion trimestral tendra caracter informativo y reflejard la evolucion del
alumnado durante el periodo correspondiente. La calificacion final sera el resultado del
proceso de evaluacion continua desarrollado a lo largo del curso.

8.5 Pruebas extraordinarias

Prueba sustitutoria por la pérdida del derecho a la evaluacion
continua

La evaluacion de la asignatura tendra caracter continuo. No obstante, de acuerdo con
los criterios establecidos por el centro, el alumnado perderd el derecho a la evaluacion
continua cuando el numero de faltas de asistencia supere el 25 % del total de las clases
correspondientes al curso.

El procedimiento para acceder a esta via extraordinaria de evaluacion sera el siguiente:

e El alumno deberd solicitar en la Secretaria del centro el procedimiento de
evaluacion por pérdida de evaluacion continua antes de la finalizacion de las
clases.
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e Sera el profesor de la asignatura el encargado de realizar la evaluacion, de
acuerdo con los objetivos, contenidos, criterios de evaluaciéon y minimos
exigibles establecidos en la presente programacion.

e [a evaluacion se realizard mediante una prueba individual y presencial, en la
que el alumno trabajara en el ordenador sobre los contenidos desarrollados
durante el curso.

La prueba tendrd como finalidad comprobar que el alumnado ha adquirido los
aprendizajes minimos exigibles establecidos para el curso y estard adaptada al carécter
eminentemente practico de la asignatura.

Estructura de la prueba

La prueba se realizarda de manera individual y presencial, utilizando el equipamiento
informatico disponible en el aula. Constara de dos ejercicios practicos:

1. Transcripcion y edicion de una partitura

El alumno debera transcribir y editar en el programa de notacion musical utilizado
durante el curso una partitura proporcionada por el profesor. El ejercicio podrd incluir
diferentes elementos de escritura trabajados a lo largo del curso, tales como compases, claves,
armaduras, alteraciones, articulaciones, dinamicas, expresiones, ligaduras, textos,
repeticiones y otros signos de notacion, asi como los correspondientes ajustes de maquetacion.

Se valoraré la fidelidad respecto al original, la correcta utilizacion de las herramientas
del programa, la precision de la escritura musical, la organizacion del documento y la calidad
de su presentacion final.

2. Edicion y adaptacion de una partitura

El alumno deberéd realizar un pequefio trabajo de edicion o adaptacion sobre una
partitura proporcionada por el profesor, siguiendo unas directrices concretas. La actividad
podra incluir modificaciones de instrumentacion, transporte, organizaciéon de pentagramas y
sistemas, incorporacion o modificacion de elementos musicales y ajustes de maquetacion.

Se valorard la capacidad para aplicar de forma autéonoma los procedimientos
aprendidos y para obtener un resultado final correcto, ordenado y adecuado a las indicaciones
planteadas.

Criterios de evaluacion

1. Configurar y utilizar correctamente el entorno de trabajo informéatico, empleando de
manera adecuada el ordenador, el programa de edicion musical y los periféricos
necesarios para realizar la prueba.
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2. Transcribir con fidelidad la partitura propuesta, introduciendo correctamente los
elementos de notacién musical y respetando sus caracteristicas ritmicas, melodicas y
estructurales.

3. Utilizar adecuadamente las herramientas de edicion del programa, demostrando
capacidad para modificar, copiar, transportar, reorganizar y adaptar los diferentes
elementos de la partitura de acuerdo con las indicaciones proporcionadas.

4. Aplicar correctamente los principales elementos de notacion musical trabajados
durante el curso, incluyendo claves, armaduras, compases, alteraciones, articulaciones,
dindmicas, expresiones, ligaduras, textos, repeticiones y demas signos que puedan
aparecer en el ejercicio.

5. Presentar la partitura con una maquetacion clara, ordenada y legible, realizando los
ajustes necesarios en tamanos, espaciados, distribucion de sistemas y paginas y demas
elementos graficos.

6. Gestionar correctamente los archivos generados durante la prueba, guardando el
proyecto de forma organizada y realizando la exportacion en el formato solicitado.

7. Resolver de manera auténoma las dificultades que puedan surgir durante la
realizacion de la prueba, demostrando un manejo funcional de las herramientas y
procedimientos trabajados a lo largo del curso.

Criterios de calificacion

La prueba sustitutoria se calificard de 1 a 10 puntos, considerandose superada con
una calificacion igual o superior a S puntos.

e Ejercicio 1. Transcripcion y edicion de una partitura: 50 %.
e Ejercicio 2. Edicion y adaptacion de una partitura: 50 %.

La prueba tendra caracter practico y se considerard especialmente el grado de
autonomia, precision, correccion técnica y calidad de presentacién alcanzado durante su
realizacion.

Minimos exigibles
Para superar la asignatura, el alumnado debera ser capaz de:

e Configurar de forma béasica el ordenador, los principales periféricos y el software
necesario para el desarrollo de las actividades propias de la asignatura.

e Organizar correctamente los archivos y proyectos mediante carpetas personales y una
estructura ordenada de almacenamiento.

e C(rear y configurar un documento musical utilizando un programa de edicion de
partituras.

e Introducir y editar correctamente los principales elementos de la escritura musical
trabajados durante el curso.
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Transcribir y editar una partitura respetando fielmente el original.

Aplicar criterios béasicos de maquetacion para obtener una partitura clara, ordenada y
legible.

Guardar y exportar correctamente los trabajos realizados en los formatos indicados.
Resolver de manera basica las dificultades mas habituales relacionadas con la edicion
y presentacion de una partitura digital.

Prueba extraordinaria de septiembre

El alumnado que no supere la asignatura en la convocatoria ordinaria de junio podra
acceder a la convocatoria extraordinaria de septiembre, en la que deberd superar una prueba
para demostrar la adquisicion de los aprendizajes y capacidades minimos establecidos para
superar la materia.

Estructura de la prueba

La prueba se realizard de manera individual y presencial, utilizando el equipamiento
informatico disponible en el aula. Constara de dos ejercicios practicos:

1. Transcripcion y edicion de una partitura

El alumno debera transcribir y editar en el programa de notacion musical utilizado
durante el curso una partitura proporcionada por el profesor. El ejercicio podrd incluir
diferentes elementos de escritura trabajados a lo largo del curso, tales como compases, claves,
armaduras, alteraciones, articulaciones, dinamicas, expresiones, ligaduras, textos,
repeticiones y otros signos de notacion, asi como los correspondientes ajustes de maquetacion.

Se valoraré la fidelidad respecto al original, la correcta utilizacion de las herramientas
del programa, la precision de la escritura musical, la organizacion del documento y la calidad
de su presentacion final.

2. Edicion y adaptacion de una partitura

El alumno deberd realizar un pequefio trabajo de edicion o adaptacion sobre una
partitura proporcionada por el profesor, siguiendo unas directrices concretas. La actividad
podra incluir modificaciones de instrumentacidn, transporte, organizacion de pentagramas y
sistemas, incorporacion o modificacion de elementos musicales y ajustes de maquetacion.

Se valorara la capacidad para aplicar de forma autéonoma los procedimientos
aprendidos y para obtener un resultado final correcto, ordenado y adecuado a las indicaciones
planteadas.
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Criterios de evaluacion

1. Configurar y utilizar correctamente el entorno de trabajo informatico, empleando de
manera adecuada el ordenador, el programa de edicion musical y los periféricos
necesarios para realizar la prueba.

2. Transcribir con fidelidad la partitura propuesta, introduciendo correctamente los
elementos de notaciéon musical y respetando sus caracteristicas ritmicas, melodicas y
estructurales.

3. Utilizar adecuadamente las herramientas de edicion del programa, demostrando
capacidad para modificar, copiar, transportar, reorganizar y adaptar los diferentes
elementos de la partitura de acuerdo con las indicaciones proporcionadas.

4. Aplicar correctamente los principales elementos de notaciéon musical trabajados
durante el curso, incluyendo claves, armaduras, compases, alteraciones, articulaciones,
dindmicas, expresiones, ligaduras, textos, repeticiones y demas signos que puedan
aparecer en el ejercicio.

5. Presentar la partitura con una maquetacion clara, ordenada y legible, realizando los
ajustes necesarios en tamanos, espaciados, distribucion de sistemas y paginas y demas
elementos graficos.

6. Gestionar correctamente los archivos generados durante la prueba, guardando el
proyecto de forma organizada y realizando la exportacion en el formato solicitado.

7. Resolver de manera auténoma las dificultades que puedan surgir durante la
realizacion de la prueba, demostrando un manejo funcional de las herramientas y
procedimientos trabajados a lo largo del curso.

Criterios de calificacion

La prueba sustitutoria se calificard de 1 a 10 puntos, considerandose superada con
una calificacion igual o superior a 5 puntos.

e Ejercicio 1. Transcripcion y edicion de una partitura: 50 %.
e Ejercicio 2. Edicion y adaptacion de una partitura: 50 %.

La prueba tendra caracter practico y se considerard especialmente el grado de
autonomia, precision, correccion técnica y calidad de presentacion alcanzado durante su
realizacion.

Minimos exigibles
Para superar la asignatura, el alumnado debera ser capaz de:

e Configurar de forma bésica el ordenador, los principales periféricos y el software
necesario para el desarrollo de las actividades propias de la asignatura.
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Organizar correctamente los archivos y proyectos mediante carpetas personales y una
estructura ordenada de almacenamiento.

Crear y configurar un documento musical utilizando un programa de edicidon de
partituras.

Introducir y editar correctamente los principales elementos de la escritura musical
trabajados durante el curso.

Transcribir y editar una partitura respetando fielmente el original.

Aplicar criterios basicos de maquetacion para obtener una partitura clara, ordenada y
legible.

Guardar y exportar correctamente los trabajos realizados en los formatos indicados.
Resolver de manera basica las dificultades més habituales relacionadas con la edicién
y presentacion de una partitura digital.
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9.

INFORMATICA MUSICAL II

9.1 Objetivos de Informatica Musical 11

Informatica Musical II supone una continuacion y ampliacion de los aprendizajes

adquiridos en el primer curso. Se partird de una revision de las principales herramientas de

edicion de partituras para avanzar hacia su aplicaciéon en la realizacion de arreglos vy,

posteriormente, hacia el conocimiento y utilizacion de herramientas relacionadas con el audio
digital, la grabacion, la edicion, la mezcla y la produccion audiovisual.

10.

Al finalizar el curso, el alumnado debera ser capaz de:

Consolidar y ampliar los conocimientos adquiridos en Informatica Musical I,
utilizando con autonomia las principales herramientas de edicion y maquetacion de
partituras.

Realizar arreglos y adaptaciones de partituras mediante herramientas digitales,
aplicando criterios adecuados de instrumentacion, transporte, distribucion de voces y
presentacion.

Conocer los principales componentes y dispositivos de un sistema informatico-
musical orientado al trabajo con audio, comprendiendo su funcion y posibilidades de
conexion y configuracion.

Comprender los fundamentos basicos del sonido y del audio digital, identificando sus
principales caracteristicas, parametros y formatos.

Utilizar programas de edicion y secuenciacion de audio y MIDI para crear, organizar,
modificar y reproducir proyectos musicales.

Realizar grabaciones de fuentes sonoras utilizando adecuadamente micréfonos,
interfaces de audio y otros dispositivos disponibles, atendiendo a aspectos basicos de
colocacion, niveles y calidad de la sefial.

Editar y procesar archivos de audio, aplicando procedimientos basicos como corte,
copia, eliminacion de ruidos, ajustes de volumen, efectos y otras herramientas de
tratamiento del sonido.

Utilizar instrumentos virtuales, bibliotecas de sonidos, efectos y otros recursos
digitales para enriquecer y desarrollar proyectos musicales.

Realizar mezclas sencillas de proyectos musicales, organizando adecuadamente las
pistas y aplicando procesos basicos de balance, panoramizacion, ecualizacion, efectos
y automatizacion.

Integrar audio, musica e imagen en proyectos sencillos de cardcter audiovisual,
realizando la sonorizacion o musicalizacion de secuencias y efectuando su edicion y
exportacion final.

23



9.2 Contenidos

Primer trimestre

e Revision de las principales herramientas y procedimientos trabajados en Informatica
Musical L.

Creacion y configuracion de documentos musicales.

Edicion y maquetacion de partituras.

Organizacion de pentagramas, sistemas y paginas.

Revision y optimizacion de los procedimientos de edicion.

Modificacion de plantillas e instrumentaciones.

Transporte de fragmentos y obras.

Reorganizacion y distribucion de voces.

Adaptacion de tesituras y registros instrumentales.

Modificacion y creacion de acompafiamientos.

Elaboracion de versiones de una misma obra para diferentes agrupaciones.
Aplicacion de criterios de escritura, instrumentacion y presentacion adecuados.
Organizacion del trabajo y gestion de archivos.

Revision y correccion de errores.

Magquetacion final de partituras y particellas.

Preparacion de los documentos para su impresion y distribucion digital.

Segundo trimestre

Concepto de sonido y principales caracteristicas.

Frecuencia, amplitud, longitud de onda y espectro.

Sonido analdgico y sonido digital.

Niveles de sefial y nociones basicas de dindmica.

Principales formatos de archivo de audio.

Componentes del ordenador relacionados con el tratamiento del audio.
Entradas y salidas de audio.

Interfaces y tarjetas de sonido.

Auriculares, monitores y otros sistemas de monitorizacion.
Conexiones y configuracion basica del equipo.

Organizacion y preparacion de un espacio de grabacion.

Principales tipos de microfonos y sus caracteristicas..

Grabacion mediante micréfono y entrada de linea.

Niveles de entrada y control de la sefial.

Prevencion de ruidos, distorsiones y problemas habituales de grabacion.
Importacién y organizacion de archivos.

Corte, copia, pegado y reorganizacion de fragmentos.

Ajustes basicos de volumen.
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Eliminacion y reduccion de ruidos.

Edicion de fragmentos y proyectos musicales.
Grabacion de diferentes fuentes sonoras.
Edicion y organizacion de pistas.

Grabacion y edicion de material MIDI.
Instrumentos virtuales y bibliotecas de sonidos.

Tercer trimestre

Organizacion y balance de las diferentes pistas.
Volumen y panoramizacion.

Ecualizacion bésica.

Procesadores y efectos de audio.

Canales de envio y retorno..

Principales formatos de audio.

Conversion entre diferentes formatos.
Exportacion de proyectos.

Organizacion y conservacion de los archivos finales..
Sincronizacion de imagen y sonido.
Musicalizacion y sonorizacion de secuencias.
Grabacion y edicion de materiales propios.
Grabacion y edicion del audio.

Aplicacion de efectos y mezcla.
Sincronizacion entre imagen y sonido.

Edicion final y exportacion del proyecto.

9.3 Minimos exigibles

Utilizar y configurar de forma bésica el equipo informdtico y los principales
dispositivos de audio, realizando las conexiones y ajustes necesarios para desarrollar
las actividades de la asignatura.

Realizar modificaciones y arreglos basicos de partituras mediante un programa de
edicion musical, aplicando correctamente procedimientos de transporte, adaptacion de
instrumentacion, reorganizacion de voces y maquetacion.

Comprender y aplicar los fundamentos basicos del sonido y del audio digital,
identificando sus principales caracteristicas, formatos y parametros.

Realizar una grabacion y editar posteriormente el material de audio obtenido,
utilizando adecuadamente un programa de edicion o secuenciacion y aplicando
procedimientos basicos de corte, organizacion, ajuste de niveles y tratamiento del
sonido.

Elaborar un proyecto musical sencillo mediante un entorno de trabajo multipista,
organizando diferentes pistas de audio y/o MIDI y aplicando procedimientos bésicos
de mezcla, efectos y exportacion.
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e Editar y sonorizar una secuencia audiovisual sencilla, integrando musica y/o

grabaciones propias con la imagen, realizando los ajustes necesarios y exportando
correctamente el proyecto final.

9.4 Evaluacion

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

La evaluacion se desarrollard de manera continua a lo largo del curso, permitiendo

realizar un seguimiento progresivo de la evolucion del alumnado y detectar las dificultades
que puedan surgir durante el proceso de aprendizaje. Para ello, se emplearan diferentes
procedimientos e instrumentos, procurando que la valoracidon se base tanto en el proceso de
trabajo como en los resultados obtenidos.

Procedimientos de evaluacion

Evaluacion inicial, destinada a conocer el nivel de partida del alumnado y sus
conocimientos previos relacionados con el manejo de herramientas informaticas y
musicales.

Observacion directa y sistematica del trabajo realizado durante las sesiones,
atendiendo al grado de autonomia, precision, participacion, interés y capacidad para
resolver las dificultades que puedan surgir.

Seguimiento de ejercicios y actividades practicas, mediante los trabajos de edicion,
transcripcion y maquetacion de partituras realizados a lo largo del curso.

Revision y valoracion de trabajos y proyectos, comprobando la correcta aplicacion de
los contenidos trabajados y la calidad técnica y formal de los resultados.

Pruebas practicas, cuando se considere necesario, destinadas a comprobar de forma
individual el dominio de determinados procedimientos y herramientas.
Autoevaluacion y revision del propio trabajo, favoreciendo que el alumnado
identifique errores, valore sus progresos y desarrolle estrategias de mejora.

Instrumentos de evaluacion

Registro individual de seguimiento del alumnado.

Diario o cuaderno de aula del profesor.

Lista de control de procedimientos y destrezas.

Partituras y archivos digitales elaborados por el alumnado.
Pruebas practicas.

Criterios de evaluacion
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1. Consolidar y aplicar los conocimientos adquiridos en Informatica Musical I,
utilizando con autonomia las principales herramientas de ediciéon y maquetacion de
partituras.

2. Realizar arreglos y adaptaciones de partituras de dificultad progresiva, aplicando
correctamente procedimientos de transporte, modificacion de instrumentacion,
distribucioén de voces y organizacion de la partitura, de acuerdo con las indicaciones
propuestas.

3. Identificar y utilizar adecuadamente los principales elementos de un sistema
informatico-musical destinado al trabajo con audio, realizando las conexiones y
configuraciones basicas necesarias para la grabacion y reproduccion del sonido.

4. Demostrar un conocimiento funcional de los fundamentos del sonido y del audio
digital, identificando sus principales caracteristicas, parametros y formatos y
aplicandolos correctamente en las actividades practicas.

5. Realizar grabaciones de diferentes fuentes sonoras utilizando adecuadamente
micréfonos, interfaces de audio y otros dispositivos, atendiendo a la correcta
captacion y al nivel de la sefial obtenida.

6. Editar y procesar archivos de audio mediante las herramientas disponibles, realizando
correctamente operaciones de corte, copia, organizacion, ajuste de niveles, reduccion
de ruido y aplicacion de efectos basicos.

7. Elaborar y mezclar proyectos musicales sencillos en un entorno multipista,
organizando adecuadamente las pistas de audio y/o MIDI y aplicando procedimientos
basicos de balance, panoramizacion, procesamiento, automatizacion y exportacion.

8. Integrar musica, audio e imagen en la elaboracion de un proyecto audiovisual sencillo,
adaptando y sincronizando los diferentes elementos, realizando la edicién y
sonorizacion de la secuencia y obteniendo un archivo final correctamente exportado.

Criterios de calificacion

La calificacion final sera el resultado de la evaluacién continua del alumnado,
teniendo en cuenta el grado de adquisicion de los objetivos, contenidos y criterios de
evaluacion establecidos para el curso.

La valoraciéon se expresara mediante una calificacion numérica de 1 a 10,
considerandose superada la asignatura con una puntuacién igual o superior a 5.

La nota final se obtendra a partir de la siguiente ponderacion:

e 70 % — Asistencia a clase y realizacion correcta de todos los trabajos
propuestos en clase.
20 % — Trabajos y actividades complementarias.
10 % — Actitud y participacion.
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Para superar la asignatura serd necesario alcanzar una calificacion final igual o
superior a 5 puntos, demostrando ademas la adquisiciéon de los aprendizajes considerados
minimos exigibles establecidos en la presente programacion.

La calificacion trimestral tendra caracter informativo y reflejard la evolucion del
alumnado durante el periodo correspondiente. La calificacion final sera el resultado del
proceso de evaluacion continua desarrollado a lo largo del curso.

9.5 Pruebas extraordinarias

Prueba sustitutoria por la pérdida del derecho a la evaluacion
continua

La evaluacion de la asignatura tendra caracter continuo. No obstante, de acuerdo con
los criterios establecidos por el centro, el alumnado perdera el derecho a la evaluacion
continua cuando el numero de faltas de asistencia supere el 25 % del total de las clases
correspondientes al curso.

El procedimiento para acceder a esta via extraordinaria de evaluacion sera el siguiente:

e El alumno deberd solicitar en la Secretaria del centro el procedimiento de
evaluacion por pérdida de evaluacion continua antes de la finalizacion de las
clases.

e Sera el profesor de la asignatura el encargado de realizar la evaluacion, de
acuerdo con los objetivos, contenidos, criterios de evaluaciéon y minimos
exigibles establecidos en la presente programacion.

e [a evaluacion se realizard mediante una prueba individual y presencial, en la
que el alumno trabajara en el ordenador sobre los contenidos desarrollados
durante el curso.

La prueba tendrda como finalidad comprobar que el alumnado ha adquirido los
aprendizajes minimos exigibles establecidos para el curso y estard adaptada al carécter
eminentemente practico de la asignatura.

Estructura de la prueba

La prueba se realizara de manera individual y presencial, utilizando el equipamiento
informatico disponible en el aula. Constara de dos ejercicios practicos:

1. Arreglo y adaptacion de una partitura

El alumno debera realizar, mediante el programa de edicion de partituras utilizado
durante el curso, un arreglo de una partitura originalmente escrita para piano para una
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agrupacion de camara de cuatro o cinco instrumentos, segun las indicaciones establecidas por
el profesor.

Para ello deberd adaptar y distribuir el material musical entre los diferentes
instrumentos, teniendo en cuenta sus caracteristicas, tesituras y posibilidades técnicas, asi
como realizar las modificaciones necesarias de transporte, distribucion de voces,
articulaciones, dindmicas, expresion y maquetacion.

Se valorara la correccion musical del arreglo, la adecuada distribucién del material
entre los instrumentos, el manejo de las herramientas de edicion y la calidad y claridad de la
presentacion final.

2. Grabacion, edicion y sonorizacion de una secuencia audiovisual

El alumno debera realizar una edicion de audio, utilizando los dispositivos y
programas disponibles en el aula, para integrar en una secuencia de video proporcionada por
el profesor.

La actividad podra incluir la grabacion de una fuente sonora, la importacion y edicion
del material obtenido, la realizacion de ajustes basicos de volumen y tratamiento del sonido y
su posterior sincronizacion con la imagen. Finalmente, el alumno debera realizar la edicion y
sonorizacion de la secuencia y exportar correctamente el proyecto audiovisual.

Se valorard la correcta configuracion y utilizacion de los dispositivos y programas, la
calidad de la grabacion, la aplicacion de los procedimientos bésicos de edicion y tratamiento
del audio, la adecuacion y sincronizacion del material sonoro con la imagen y la correcta
exportacion del proyecto final.

Criterios de evaluacion

1. Utilizar correctamente el programa de edicion de partituras, demostrando autonomia
en el manejo de las principales herramientas necesarias para realizar el arreglo
propuesto.

2. Adaptar una partitura originalmente escrita para piano a una agrupacion de cuatro o
cinco instrumentos, distribuyendo adecuadamente el material musical entre las
diferentes voces y teniendo en cuenta las caracteristicas, tesituras y posibilidades de
los instrumentos.

3. Aplicar correctamente los procedimientos de edicidbn y presentacion musical,
realizando las modificaciones necesarias de transporte, distribucion de voces,
articulaciones, dinamicas, expresiones, textos y demds elementos requeridos, asi
como una adecuada maquetacion de la partitura y sus correspondientes particellas.

4. Configurar adecuadamente el equipo informatico y los dispositivos necesarios para la
grabacion, realizando correctamente las conexiones y ajustes basicos de la interfaz de
audio, micréfono y demas elementos empleados.
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5. Realizar una grabacién de audio correctamente, obteniendo una senal adecuada y
aplicando los procedimientos basicos de captacion, edicion y tratamiento del sonido
trabajados durante el curso.

6. Editar e integrar el material sonoro en una secuencia de video, realizando los ajustes
necesarios de duracidon, volumen, sincronizacidon y tratamiento del audio y
adecuédndolo a las caracteristicas de la imagen.

7. Presentar y exportar correctamente los proyectos realizados, demostrando una
adecuada organizaciéon de los archivos y obteniendo un resultado final claro,
coherente y técnicamente correcto.

Criterios de calificacion

La prueba sustitutoria se calificard de 1 a 10 puntos, considerandose superada con
una calificacion igual o superior a 5 puntos.

e Ejercicio 1. Arreglo y adaptacion de una partitura: 50 %.
e Ejercicio 2. Grabacion, edicion y sonorizacion de wuna secuencia
audiovisual: 50 %.

La prueba tendra caracter practico y se considerard especialmente el grado de
autonomia, precision, correccion técnica y calidad de presentacion alcanzado durante su
realizacion.

Minimos exigibles
Para superar la asignatura, el alumnado debera ser capaz de:

1. Realizar un arreglo basico de una partitura para piano para una agrupacion de camara,
distribuyendo adecuadamente el material musical entre las diferentes voces y
respetando las caracteristicas y tesituras de los instrumentos.

2. Utilizar de forma funcional las herramientas de ediciéon y maquetacion de partituras,
aplicando correctamente procedimientos de transporte, modificacion y organizacion
de voces, asi como los elementos de notacidon y presentacion necesarios.

3. Presentar y exportar correctamente el arreglo realizado, obteniendo una partitura
general clara y legible y, cuando se solicite, las correspondientes particellas.

4. Configurar de forma basica el equipo y los dispositivos necesarios para realizar una
grabacion de audio, utilizando correctamente el microfono, la interfaz de audio y el
software empleado.

5. Realizar y editar una grabacion de audio, aplicando procedimientos basicos de corte,
organizacion, ajuste de niveles y tratamiento del sonido.

6. Integrar el material sonoro en una secuencia de video, realizando una edicion y
sonorizacion basica, sincronizando adecuadamente el audio y la imagen y exportando
correctamente el proyecto final.
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Prueba extraordinaria de septiembre

El alumnado que no supere la asignatura en la convocatoria ordinaria de junio podra
acceder a la convocatoria extraordinaria de septiembre, en la que debera superar una prueba
para demostrar la adquisicion de los aprendizajes y capacidades minimos establecidos para
superar la materia.

Estructura de la prueba

La prueba se realizara de manera individual y presencial, utilizando el equipamiento
informatico disponible en el aula. Constard de dos ejercicios practicos:

1. Arreglo y adaptacion de una partitura

El alumno debera realizar, mediante el programa de edicidon de partituras utilizado
durante el curso, un arreglo de una partitura originalmente escrita para piano para una
agrupacion de camara de cuatro o cinco instrumentos, segun las indicaciones establecidas por
el profesor.

Para ello deberd adaptar y distribuir el material musical entre los diferentes
instrumentos, teniendo en cuenta sus caracteristicas, tesituras y posibilidades técnicas, asi
como realizar las modificaciones necesarias de transporte, distribucion de voces,
articulaciones, dindmicas, expresion y maquetacion.

Se valorara la correccion musical del arreglo, la adecuada distribucién del material
entre los instrumentos, el manejo de las herramientas de edicion y la calidad y claridad de la
presentacion final.

2. Grabacion, edicion y sonorizacion de una secuencia audiovisual

El alumno debera realizar una edicion de audio, utilizando los dispositivos y
programas disponibles en el aula, para integrar en una secuencia de video proporcionada por
el profesor.

La actividad podra incluir la grabacioén de una fuente sonora, la importacion y edicion
del material obtenido, la realizacion de ajustes basicos de volumen y tratamiento del sonido y
su posterior sincronizacion con la imagen. Finalmente, el alumno debera realizar la edicion y
sonorizacion de la secuencia y exportar correctamente el proyecto audiovisual.

Se valorard la correcta configuracion y utilizacion de los dispositivos y programas, la
calidad de la grabacion, la aplicacion de los procedimientos basicos de edicion y tratamiento
del audio, la adecuacion y sincronizacion del material sonoro con la imagen y la correcta
exportacion del proyecto final.
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Criterios de evaluacion

1. Utilizar correctamente el programa de edicion de partituras, demostrando autonomia
en el manejo de las principales herramientas necesarias para realizar el arreglo
propuesto.

2. Adaptar una partitura originalmente escrita para piano a una agrupacion de cuatro o
cinco instrumentos, distribuyendo adecuadamente el material musical entre las
diferentes voces y teniendo en cuenta las caracteristicas, tesituras y posibilidades de
los instrumentos.

3. Aplicar correctamente los procedimientos de edicion y presentacion musical,
realizando las modificaciones necesarias de transporte, distribucion de voces,
articulaciones, dinamicas, expresiones, textos y demds elementos requeridos, asi
como una adecuada maquetacion de la partitura y sus correspondientes particellas.

4. Configurar adecuadamente el equipo informatico y los dispositivos necesarios para la
grabacion, realizando correctamente las conexiones y ajustes basicos de la interfaz de
audio, micréfono y demas elementos empleados.

5. Realizar una grabacion de audio correctamente, obteniendo una sefial adecuada y
aplicando los procedimientos bésicos de captacion, edicion y tratamiento del sonido
trabajados durante el curso.

6. Editar e integrar el material sonoro en una secuencia de video, realizando los ajustes
necesarios de duracion, volumen, sincronizacion y tratamiento del audio y
adecuédndolo a las caracteristicas de la imagen.

7. Presentar y exportar correctamente los proyectos realizados, demostrando una
adecuada organizaciéon de los archivos y obteniendo un resultado final claro,
coherente y técnicamente correcto.

Criterios de calificacion

La prueba sustitutoria se calificard de 1 a 10 puntos, considerandose superada con
una calificacion igual o superior a 5 puntos.

e Ejercicio 1. Arreglo y adaptacion de una partitura: 50 %.
e Ejercicio 2. Grabacion, edicion y sonorizacion de una secuencia
audiovisual: 50 %.

La prueba tendra caracter practico y se considerard especialmente el grado de
autonomia, precision, correccion técnica y calidad de presentacién alcanzado durante su
realizacion.

Minimos exigibles

Para superar la asignatura, el alumnado debera ser capaz de:
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Realizar un arreglo bésico de una partitura para piano para una agrupacion de camara,
distribuyendo adecuadamente el material musical entre las diferentes voces y
respetando las caracteristicas y tesituras de los instrumentos.

Utilizar de forma funcional las herramientas de edicion y maquetacion de partituras,
aplicando correctamente procedimientos de transporte, modificacién y organizacion
de voces, asi como los elementos de notacidon y presentacion necesarios.

Presentar y exportar correctamente el arreglo realizado, obteniendo una partitura
general clara y legible y, cuando se solicite, las correspondientes particellas.
Configurar de forma basica el equipo y los dispositivos necesarios para realizar una
grabacion de audio, utilizando correctamente el microfono, la interfaz de audio y el
software empleado.

Realizar y editar una grabacion de audio, aplicando procedimientos basicos de corte,
organizacion, ajuste de niveles y tratamiento del sonido.

Integrar el material sonoro en una secuencia de video, realizando una edicion y
sonorizacion basica, sincronizando adecuadamente el audio y la imagen y exportando
correctamente el proyecto final.
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